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KUNST

3. klass

(70 tundi)

Arenguraamistik

Esimeses kooliastmes tekkib 7-12-aastastel lastel esmane abstrahheerimisvdime. Oppijad
pohjendavad mottekdike, kuid piirduvad tuttavate siindmuste ja objektidega. Nad suudavad
lahendada konkreetseid vahetult tajutavaid probleeme. Oppijatel paraneb loogiline mdtlemine,
suudavad moelda ka “tagurpidi” ehk votta mélus tegevusi ka tagasi, kujuneb vilja jarjestamis-,
sdilitamis-, klassifitseerimis-, eitamis-, identifitseerimis- ja kompenseerimisvoime. Egotsentrism

hakkab taanduma ja nad suudavad omaks votta teiste inimeste ettekujutusi olukorrast.

Oppijatel toimub pidev uute toimimisskeemide omandamine ja olukordadega kohanemine. Nad
vajavad iseseisvalt lahendatavaid iilesandeid, mis oleksid joukohased. Esialgu (I klassis) eelistavad

veel konkreetse tulemusega tegevusi.

Laste loomisprotsessi aluseks on siinesteesia, eri meelte kasutamine. Isiksusetiiiip ja kogemus
mojutab kujutamislaadi eelistusi ja valikuid (nt tdpsust ja detaili vOi vabadust ja tldistust

voimaldavad téovahendid).

Kunstis jouab laps selles vanuses skemaatilise kujutamise etappi, kus ta pidevalt kordab enda jaoks
toiminud kujutamislahendusi. Ta ei piiiia veel jdljendada néhtavat reaalsust, aga mérkab ja kujutab
"inimskeemi" juures juba viiksemaid konekaid detaile. "Ruumiskeemis" kasutab silmapiiri voi
baasjoont, niitab korraga nii objektide vélisvaadet kui sisemust. Teda motiveerivad eri

opikeskkonnad, {ihine tegutsemine — seda ka t66 teemades.

Esteetlised eelistused

Esimeses kooliastmes pakuvad dppijale huvi narratiivsed, rikkaliku vérvikasutusega realistlikult
kujutavad teosed, valdavalt maalid. Laps on loo jutustaja nii pilti vaadates kui ise luues. Oppijad

maérkavad rohkelt iiksikuid detaile, kuid ei seo neid veel teose tasandil tervikuks, neil on raske oma
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intuitiivset arvamust pohjendada. Meeldivad erinevad kujutataud tekstuurid, sest need seostuvad

kompimisaistinguga (slinesteesia).

Oluline on meisterlikkus ja et teema oleks seotud lapse enda kogemusega, kasuks tuleb teose
kasutatavus voi kasulikkus. Teost ndhakse eelkdige kui objekti (eset), Oppija jaoks on huvitav,

kuidas ja millest on see tehtud, milline on olnud teose saatus ja erilised, pdnevad juhtumid.

Eelistatakse selge iihemottelise emotsiooniga ja moraalselt n-6 korrektseid teosed. Vigivalda
seostatakse inetusega ja positiivseid emotsioone iluga. Vadrtustatkse ka loogikat (nt illustratsioonil

kujutatu peab klappima jutu sisuga voi kujutamise tavadega, nt jduluvanal on alati punane mantel.)

Tasapisi hakatakse kasutatama ka eelnevaid teadmisi, et teost mdtestada.

Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

e Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid méirke ja siimboleid
ning nende tdhendust.

e Nimetab, mida nieb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.

e Nimetab, teoses ndhtavaid vérve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja materjale sdéstlikult ja ohutult.

e Korrastab enamasti oma tookoha.

e Niitab teoselt autori nime.

e Kirjutab oma td6le nime.

e Kiisib jdddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
e Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud tilesandeid.
e Rakendab teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotiiiipia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guas$, virvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini

voolimine jms) ja vahendeid.
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Viljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitéodes.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida ma néen?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida ndhtu mulle meenutab,
mis siin pildil toimuda voiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma
tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66 tegemisel nautisin? Millised raskused
iiletasin?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t60s néden?

Oppetegevused

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Lihtsate, liihikeste tekstide lugemine; eakohaste videote vaatamine; piltide vaatamine.
Opetaja koostatud esitlused ja loeng; niitusekiilastused. Saadud teabest olulisema
eristamine.

Arutelud loetu voi kuuldu iile.

Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.

Visuaalide (pildid, arvutiméngud, multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.
Lihtsamate moistete Oppimine. Néiteks vérvus-sOnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni moisted, materjalide ja vahendite nimetused, toovotete nimetused,
tehnikate nimetused, moned kunstiliigid.

Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sonadega saame iseloomustada teost, joont,
meeleolu, virvust, tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

Eesti ja vilismaiste kunstnike ja nende teostega tutvumine.

Otsimisméngud. Leia t66lt ...(moni kujutis, sobiv varvitoon, tekstuur vms)

Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm, varv jne)

Arutelud kestlikkuse ja sédéstlikkuse iile.

Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste iile.
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Oma to6le oma nime kirjutamine.
Kunstiteose analiilisi meetodite praktiseerimine ja sellest ldhtuvad kiisimused teose

analiitisimise holbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?

Mille jargi saad seda 6elda?

Mida veel méarkad?

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist vodimaldavate stiimulite (nditeks t60 teema,
leidmaterjalid) andmine Opetaja poolt.

Loovat lihenemist voimaldavad eriti histi teemad, millel pole stereotiiiipset lahendust voi
kuvandit. Niiteks: voimatud asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm, punasel on
stinnipdev, virvide voitlus, keksivad jooned jne.

Mottekaart enne t60 teostamist.

2-mddtmelise t00 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja lihtsamad valiku
pohimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn todproovid) ja lihtsamad valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle pdhjendamine. Lihtsam valiku pdhjendamine on
nditeks valimine meeldivuse alusel voi selle alusel, mis tuleb hidsti vidlja. Téhtis on, et
Opilased tajuksid, et alati on valik ja et Opilane autorina on enamasti valiku tegija.
Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.

Kujutamise elementide (vérvid, kujutised, kujundid, tegelased) valik ja lihtsam valiku
pohjendamine.

Valikuvoimaluste iile arutamine alati kui voimalik.

Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses kahe,
hiljem néiteks kolme voimaluse vahel. Valikute pohjendamise harjutamine. Esialgu pakub
Opetaja ka variante, mille alusel valida ja kuidas pohjendada (Nait: Mul tuli see tehnika
paremini vilja; Kui selle valin, jouan kindlasti valmis; Tahan seda paremini selgeks saada;
Mulle meeldib milline see vélja ndeb; Mulle meeldib, et nii ei pea véga tépselt tegema; Mu

ideega sobib see paremini; jne)
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e Kahemootmeliste toode loomine (joonistamine, maalimine kattevirvide ja akvarellidega,
kollaaz), lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitriikk, penoplasti tiikkk, templitriikk)
jne.

e Formaate ja materjale voiks varieerida. Toid voiks teha aeg-ajalt ka koostdona.

e Lihtsamate kolmemodtmeliste toode loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi
voolimismassist. Elementaarsete t06votete ja tooriistade tundma Sppimine.

e Jdukohane voltimine.

e Vormide ithendamine kiilma voi kuuma liimiga.

e Kolmemoodtmelised objektid papist ja taaskasutusmaterjalidest.

e Kabhe ja kolmemddtmeliste todde kombineerimine omavahel.

e Tooriistade kasutamise Oppimine: pliiatsi hoidmise vdimalused, pintsli hoidmise
vOimalused, kdiridega loikamine, liimimine, rebimine, joonlauaga mdotmine. Surve
pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased liigutused.

e Katsetamine joontega: erineva iseloomuga jooned, tapid.

e Katsetused virvide segamisega. Sekundaarvdrvide segamine pdhivdrvidest. Virvi

heledamaks voi tumedamaks segamine.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
e Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t00 tegemise ajal ja peale toOprotsessi 1oppu

Opetaja antud kiisimuste abil.
e Niiteks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine etapp on?
e Mida sa tinaste tegevuste kdigus dppisid?
e Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?
e Mida sa tegid, et su to6 dnnestus?
e Mida sa praegu teed?
e Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse iiletasid?
e Mida sulle kdige rohkem meeldis teha?
e Mida oma t66 juures kdige rohkem hindad?
e Mida kaaslase t60 juures kdige rohkem hindad?

e Otsi 3 t66d klassist, mis sind positiivselt iillatasid. Selgita miks?
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e Leia huvitavaid detaile voi tdhelepanekuid kaaslase t60 juures.

Oppesisu
Ainesisu Oppesisu ja méisted Oppematerjalid
teemavaldkonnad
VISUAALNE Igapievane visuaalkultuur Arhitektuurimuuseumi
KIRJAOSKUS Logod, embleemid, siimbolid, dppematerjalid 16imitud
tegevusteks.

sildid, liiklusmérgid, kaardid,
tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimdngud,  maénguasjad,
reklaam linnaruumis ja

meedias, riietus, kaupluste

vaateaknad, veebikeskkonnad.

Raamatuillustratsioon,

koomiks ja piltjutustus.

Koomiksi tegelane ja karakteri
disain (olulisemad tunnused,

seos tegevuse ja iseloomuga).

Teksti, tabelite ja
illustratsioonide  kiiljenduse
pohimdtted (pealkirja,

kuupédeva, autori, pildiallkirja
ja teksti paigutamise tldised

tavad ja pohimotted).

Kujutamise baaselemendid

ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

https://www.arhitektuurimuuseum.

ee/haridus/oppematerjalid/

Kunstiliigid  ja  kunstizanrid:

https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/18718

-2-Kunsti-muutumise-pohjused-

Erialane-sonavara/217613

Eesti lastekirjanduse illustraatorid:

https://elk.ee/lastekirjandus/illustra

atorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed
Google Arts & Culture platvormil:

https://artsandculture.google.com/

Opetajale kujutamise elementide

ulevaade:

https://app.wisemapping.com/c/ma

ps/158177/public
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Kahemodtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, vérv.
Kolmemaootmeline: vorm,
pind, VAarv, ruum.
Kompositsioonipdhimdtted:

kontrast, liikkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,

mootmed.

Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, viiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal,
iilleval, all, korval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal,

koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline,
iimar, munajas, sile, kare,

krobeline jne.

Geomeetrilised kujundid ja

abstraheerimine.

Virvinimetused primaar ja

sekundaarvérvide piires.

Virvitemperatuur: soojad ja

kiilmad toonid.
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Ruumiillusiooni loomise
pohimotted: kattumine,

teravus, suurus.

Liikumise mulje loomine:
litkkuvad poosid, liikkumise
faaside kujutamine, liikumist

markivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal,

kollaaz, skulptuur, foto,

animatsioon, disain,
arhitektuur.

Kunstizanrid: portree,
maastik, natiiirmort,
animalistika jms.

Kunstiajalugu, kunstnikud,

teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited
kogu kunstiajaloo piires (nt
Vana-Egiptuse seinamaal,

Antiik-Kreeka vaasimaalid.

Modernistlik maalikunst
(impressionism, post-
impressionism, fovism,
kubistlik natiitirmort),
maakunst, Okokunst,
popkunst...)

Skulptuur  v8i  monument

(avalikust ruumist).
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Tasapinnaline kunstiteos

koolist voi 1dhiiimbrusest.

Raamatuillustraatorid

emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Puhumistehnika,

plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine,
taimetrikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberitdo, diatiiiipia,

paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja

animatsioonitehnikad.
Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvérvid.
Etikett

Néituseto0 nimesilt (autori

nimi, klass, teose nimi).

DISAIN
DISAINIPROTSESS

JA

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja
materjal (tarbeesemete puhul,

graafilises disainis ja

Tooli
https://www.disd.edu/blog/take-

seat-exploring-chair-throughout-

history/

ajalugu:
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visuaalkultuuris laiemalt),

mass.

Disainiprotsessi osad
Uurimine,
véljaselgitamine,
probleemi mirkamine, info
kogumine.

Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine,

kavandamine.

Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

e Moistekaart, plakat.

Tarbeesemed ja levinumad

materjalid

Looduslikud materjalid: puit,
klaas, lina, vill, puuvill, savi

jne.

Tehismaterjalid: plastik, kile

jne.

Eseme, materjali voi virvi

otstarve, funktsionaalsus.

Kasutusmugavus.

Moodboardi tegemisest:

https://milanote.com/guide/create-

better-moodboards

KUNSTI, KULTUURI
JA UHISKONNA
SEOSED

Ohutus ja siastlikkus

Toovahendite ohutu ja sdéstlik

kasutamine.

Kes on autor?
https://www.youtube.com/watch?v

=ADrXavABzk4&t=25s
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Ohutus kasutaja tervisele ja

keskkonnale.

Toovahendite ja
kunstimaterjalide oige
sdilitamine.

Autorsus ja autoridigused

Autor:  kunstnik,  arhitekt,

illustraator, disainer.

Teos: maal, joonistus, video,

skulptuur jne.

Digitaalsete kujutiste (fotode)

tegemise ja jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea
kunstnik, hea publik ja hea

kaaslane)

Toovahendite ja  tookoha

korrastamise diged toGvotted.

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp
“Rode altar ldhivaates™ https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-

Multimeediaesitlus-ja-

opetajamapp-Rode-altar-lahivaates
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