Risti Kool

INFORMAATIKA
II kooliaste
4.-6.klass
AINEKAVA ULDOSA
Oppeaine maht 4. klassis - 35 tundi aastas ( 10imituna ainetundidesse)
5. klassis — 35 tundi aastas
6. klassis — 35 tundi aastas
Oppeaine kirjeldus: Oppe ja kasvatuseesmargid:

IT kooliastmes toimub informaatika
Opetamine 4. klassis 16imitult teistesse
ainetundidesse, alates 5. klassist on
informaatika 35 ainetundi dppeaastas.
Alates II kooliastmest on dpetamise
keskmes pigem informaatika kui
arvutiteaduse akadeemilisel distsipliinil
pOhinev erialane Oppesisu ja vastutus
digipddevuse edasise kujundamise eest
laieneb koigi teiste dppeainete

Opetajatele.

. lahtutakse dppekava alusvéartustest, tildpddevustest,
Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest
ning

toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega

. jalgitakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on
moddukas; voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
oppijateks

. kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning
suurendavad Opimotivatsiooni; rakendatakse niitidisaegseid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid

. laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne
opikeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne

. tagatakse, et Oppe véltel dpitakse headest tavadest
lahtuvat veebikditumist, sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes

ning ametlikke infosiisteeme kasutades

Hindamine:

II kooliastmes toimub hindamine 4.
klassis kirjeldavate sonaliste hinnangute
kaudu. Klassidpetaja lisavad tagasiside

erinevate Oppeainete opitulemuste kohta

Lo6iming:
Oppeteemasid 1dimitakse teiste dppeainetega, keskendutakse

informaatika dppesisu peamistele digipadevuste arendamisele.
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eKooli, kirjeldades vajadusel ka
omandatud digioskusi. Lisaks dppijad
saavad Oppetegevuse kidigus pidevalt
jooksvalt suulist tagasisidet. 5,6 klassis
toimub informaatika hindamine
arvestusliku/mitte arvestusliku hindamise
tulemusena Hinnatakse

praktilisi iseseisvaid ja grupitdid,
interaktiivsete testide lahendamist,
digisisu loomist ja vormistamist
Lisaks dpilased saavad dppetegevuse

kéigus pidevalt suulist tagasisidet.

Oppematerjalid:

Digidpik http://digiopik.it.ee/

Mirksonad:
Eluldhedus, aktiivope, loovus, uuenduslikkus, koostod,

teadmusloome, turvalisus, 10imitus, sidusus

4.klass OPITULEMUSED
OPPETEEMA
»Digihiigieen* - eesmirk on tagada Opilane:

Opilastele igapdevaseks

Oppetooks vajalikul baastasemel
padevused digiohutuseks ning
veebikeskkonnas suhtlemise ja koostooga

6 toimetulemiseks.

e kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid

opikeskkondi jargides koolis kehtestatud reegleid

e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona

e nimetab erinevaid seadmete ja veebi kasutamisega
seonduvaid turvariske ja nende levimise viise
(viirused, pahavara, dngitsuskiri, manus)

e kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades

olulisemaid

turvameetmeid (eri salasdnad, kahtlaste linkide/manuste

véltimine, privaatne sirvimisreziim, http versus https

jne)



http://digiopik.it.ee/
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e kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mdjusid méarkab
kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub

veebikonstaabli poole.

sProgrammeerimine“ - eesmérk on
stisteemselt tutvustada Opilastele lihtsate
praktiliste lilesannete kaudu
programmeerimise pdhimdisteid,
algoritmide rakendamist ja programmi
loomise etappe lihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna

néitel.

Opilane:
e leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi

e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud
mingulisi rakendusi kavandab ja loob juhiseid jargides
lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega

e Jloob ise lihtsamaid dppméinge juhise abil

e kasutab haridusroboteid dppetdos

»Digimeedia*“ - eesmirk on dpetada eri
liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video,
3D-joonis) loomist, selle arvutisse
salvestamist, to6tlemist ja veebis jagamist,

jargides autoridigusi

Opilane:

. loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides etteantud
kriteeriume vdi kooli vormistusjuhendit

. loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume

. loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati,
mottekaardi, ajatelje, sdnapilve vms

. kasutab nutiseadmega pildistamisel ja filmimisel sobivaid
pohimotteid (nt portree- voi maastikuformaat, horisont)

. teeb ekraani vajalikust osast kuvatdommise

. loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse)

kombineerides teksti ja pilti
. arvestab digisisu loomisel autorsusega kaasnevaid digusi
ja kohustusi hoidub digisisu luues plagiaadist ja viitab korrektselt

kasutatud materjalidele

. kavandab ja loob juhiseid jédrgides lihtsama animatsiooni

»wDigiseade toovahendina* - eesmérk
on anda Opilastele vajalikud baasoskused

arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks,

Opilane:
e soOnastab otsisonad, vajadusel piirab paringute arvu

e leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali
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info otsimiseks, hindamiseks ja
esitamiseks, tooks andmetega, 1dhtudes
etteantud

vormistusnduetest ja formaatidest. Teema

on tihedalt 16imitud teiste dppeainetega.

filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel

leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni
(kasutades meniitiisid, otsingukasti, kiirkasklust

leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid

méérab teabe autori, avaldamise aja ja koha;
eristab fakti ja arvamust, olulist ja ebaolulist

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video)

stistematiseerib faile kataloogipuu kaustades
(kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla) nii
arvutis kui pilveteenuses

loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides
etteantud kriteeriume voi kooli vormistusjuhendit
muudab operatsioonisiisteemis akende suurust,

asukohta, vaateid

avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke kasutab
tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks

ja lihtsa andmetabeli pdhjal diagrammi loomiseks.

5.klass OPITULEMUSED
OPPETEEMA
»Digihiigieen“ - eesmirk on tagada Opilane:

Opilastele igapdevaseks
Oppetooks vajalikul baastasemel
padevused digiohutuseks ning
veebikeskkonnas suhtlemise ja koostooga

6 toimetulemiseks.

kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid
opikeskkondi jargides koolis kehtestatud reegleid

teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasdna

kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades

olulisemaid

turvameetmeid (eri salasdnad, kahtlaste linkide/manuste

véltimine, privaatne sirvimisreziim, http versus https
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jne)
e kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mdjusid méarkab
kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub

veebikonstaabli poole.

»Programmeerimine® - eesmérk on
slisteemselt tutvustada Opilastele lihtsate
praktiliste iilesannete kaudu
programmeerimise pdhimadisteid,
algoritmide rakendamist ja programmi
loomise etappe iihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna

néitel.

Opilane:
e leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi

e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud

mangulisi rakendusi

e kavandab ja loob juhiseid jérgides lihtsama
rakenduse/animatsiooni visuaalse
programmeerimiskeelega

e Jloob ise lihtsamaid dppménge juhise abil kasutab

haridusroboteid oppetdos

wDigimeedia“ - eesmérk on dpetada eri
liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video,
3D-joonis) loomist, selle arvutisse
salvestamist, to6tlemist ja veebis jagamist,

jargides autoridigusi

Opilane:

e loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides
etteantud kriteeriume voi kooli vormistusjuhendit

e loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume

¢ loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati,
mottekaardi, ajatelje, sdnapilve vis

e kasutab nutiseadmega pildistamisel ja
filmimisel sobivaid pohimotteid (nt portree-
vOi maastikuformaat, horisont)

e teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise

e loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe,
slaidiesitluse) kombineerides teksti ja pilti

e arvestab digisisu loomisel autorsusega
kaasnevaid 0igusi ja kohustusi hoidub digisisu
luues plagiaadist ja viitab korrektselt kasutatud

materjalidele kavandab ja loob juhiseid jargides
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lihtsama animatsioon

»wDigiseade toovahendina“ - eesmérk
on anda Opilastele vajalikud baasoskused
arvuti kasutamiseks, sh tekstito6tluseks,
info otsimiseks, hindamiseks ja
esitamiseks, tooks andmetega, 1dhtudes
etteantud

vormistusnduetest ja formaatidest. Teema

on tihedalt 16imitud teiste dppeainetega.

Opilane:

kasutab kooli dppeinfosiisteemi dppeinfo
vaatamiseks, toode esitamiseks ja Opetajatega
suhtlemiseks

kasutab kooli meilikontot ja pilveteenuse peamisi

toovahendeid

Oppetdos, kasutab kooli valitud digitaalseid
opikeskkondi oppetodga seotud iilesannete tditmiseks
loob korrektse e-kirja, lisab manuse, vastab

e-kirjale, lisab (pime)koopia adressaatidele

jagab erinevaid faile veebikeskkonnas voi
pilveteenuses, arvestab digisuhtluses kehtivaid héid
tavasid ja kokkulepitud viisakusreegleid

kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid
kasutades logib end vilja)

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul
poorduda (vanema, Opetaja, veebikonstaabli)

sOnastab otsisonad, vajadusel piirab paringute arvu
leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali
filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel

leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni
(kasutades meniiiisid, otsingukasti, kiirkdsklust

leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid; méaarab
teabe autori, avaldamise aja ja koha; eristab fakti ja

arvamust, olulist ja ebaolulist

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video)

stistematiseerib faile kataloogipuu kaustades

(kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla) nii
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arvutis kui pilveteenuses
e muudab operatsioonisiisteemis akende suurust,

asukohta, vaateid

e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke
e kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks,
kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli pdhjal diagrammi

loomiseks.

6.klass
OPPETEEMA

OPITULEMUSED

»Digihiigieen® - eesmérk on tagada
Opilastele igapdevaseks
Oppetooks vajalikul baastasemel
padevused digiohutuseks ning
veebikeskkonnas suhtlemise ja

koostdoga 6 toimetulemiseks.

Opilane:

o kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid
opikeskkondi jargides koolis kehtestatud reegleid

e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona

e nimetab erinevaid seadmete ja veebi kasutamisega
seonduvaid turvariske ja nende levimise viise (viirused,
pahavara, dngitsuskiri, manus)

e kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades olulisemaid

turvameetmeid (eri salasonad, kahtlaste linkide/manuste
valtimine, privaatne sirvimisreziim, http versus https jne)

e nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske

e nimetab, mis voivad olla arvutisdltuvuse tagajirjed ja
viise, kuidas neid viltida, kirjeldab kiiberkiusamise
litke ja mojusid

e mairkab kiiberkiusamist ja sekkub,
vajadusel poordub veebikonstaabli poole

e kasutab energia sddstmise pohivotteid ja suhtub
digikeskkondadesse sddstvalt (nt ei loo pidevalt uusi

kontosid, kui vana parool on ununenud) teab
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digitehnoloogia utiliseerimise voimalusi

wProgrammeerimine“ - eesmérk on
siisteemselt tutvustada dpilastele
lihtsate praktiliste iilesannete kaudu
programmeerimise pdhimdisteid,
algoritmide rakendamist ja programmi
loomise etappe lihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkon

na néitel.

Opilane:

leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi
kasutab erinevaid programmeerimisega seotud rakendusi

kavandab ja loob juhiseid jérgides lihtsama
rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega

loob ise dppminge juhise abil

kasutab haridusroboteid oppetdos leiab avatud
sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile oma loomingus

kasutamiseks

wDigimeedia“ - eesmérk on dpetada eri
liiki digimeedia (foto, arvutijoonis,
video, 3D-joonis) loomist, selle
arvutisse salvestamist, tootlemist ja

veebis jagamist, jargides autoridigusi

Opilane:

loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides etteantud
kriteeriume vai kooli vormistusjuhendit

loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume loob info
visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje,
sonapilve vms

kasutab nutiseadmega pildistamisel ja

filmimisel sobivaid pohimotteid (nt portree-

v0O1 maastikuformaat, horisont)

teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise

loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe,
slaidiesitluse) kombineerides teksti ja pilti
arvestab digisisu loomisel autorsusega kaasnevaid
Oigusi ja kohustusi hoidub digisisu luues
plagiaadist ja viitab korrektselt kasutatud
materjalidele

kavandab ja loob juhiseid jédrgides lihtsama animatsioon

»Digiseade toovahendina® -

Opilane:
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eesmdrk on anda Opilastele vajalikud
baasoskused arvuti kasutamiseks, sh
tekstitootluseks, info otsimiseks,
hindamiseks ja esitamiseks, to0ks
andmetega, ldhtudes etteantud
vormistusnduetest ja formaatidest.
Teema on tihedalt 16imitud teiste

dppeainetega.

kasutab kooli dppeinfosiisteemi dppeinfo
vaatamiseks, t00de esitamiseks ja Opetajatega

suhtlemiseks

kasutab kooli meilikontot ja pilveteenuse peamisi

to0vahendeid

Oppetdos, kasutab kooli valitud digitaalseid dpikeskkondi
Oppetdoga seotud iilesannete tditmiseks

loob korrektse e-kirja, lisab manuse, vastab e-

kirjale, lisab (pime)koopia adressaatidele

jagab erinevaid faile veebikeskkonnas voi pilveteenuses,
arvestab digisuhtluses kehtivaid héid tavasid ja
kokkulepitud viisakusreegleid

kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid
kasutades logib end vilja)

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul

poorduda (vanema, Opetaja, veebikonstaabli)

sOnastab otsisonad, vajadusel piirab paringute arvu
leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali
filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel

leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni (kasutades
meniilisid, otsingukasti, kiirkédsklust

leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid; méaérab
teabe autori, avaldamise aja ja koha; eristab fakti ja
arvamust, olulist ja ebaolulist

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video)

slistematiseerib faile kataloogipuu kaustades
(kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb {iles ja alla) nii

arvutis kui pilveteenuses

muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta,
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vaateid
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke

e kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks,
kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli pdhjal diagrammi
loomiseks.

e teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid
mingi ainealase probleemi lahendamiseks

e kasutab eneseviljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid

¢ hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate
abil loodut (enesehinnang, kaaslase
hinnang)

e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega

e leiab vajadusel vdimalusi oma digipddevuse arendamiseks

Kasutatud materjalid

PdShikooli riiklik dppekava. Lisa 10. Informaatika ainekava.

https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1140/7202/0024/1m%?20lisal0.p

df# Digipiddevus. Oppijate hindamiskriteeriumid.
https://digipadevus.ee/oppija-

digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/



https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1140/7202/0024/1m%20lisa10.pdf
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1140/7202/0024/1m%20lisa10.pdf
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/

