AINEVALDKOND Tehnoloogia

Valdkonnapadevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamise eesmérgiks pohikoolis on kujundada dpilastes
eakohane tehnoloogiapddevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia
arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogilinekirjaoskus
tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, 16imides mottetood
kielise tegevusega; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida
intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme ja viia ideid ellu eesmargipéraselt;
tulla toime majapidamistdddega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 10puks Opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;

2) ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning viljendab oma arvamust
tehnoloogia arengu ja todmaailma muutumise kohta;

3) ndeb kéelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline {ilesannet esitlema ja oma
arvamust pdhjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega; valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja
tootlemise viise ning peab tihtsaks toovahendite ohutut ja materjalide sdistli kku kasutamist;

7) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostdod teha;

8)rakendab meniiiid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise pdhitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

9) tuleb toime koduste majapidamistoodega;

10) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tinapéeval, teab
tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud edasidppimise voimalusi.

11) arvestab autoridigusterinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

12) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas.

Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht



Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning kasitdo ja kodundus.
I kooliastme t660petus kasitleb kisitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtodesid.

Alates II kooliastmest moodustab kool dpperiihmad, mille dppeaineks on kas késit6o ja kodundus

voi tehnoloogiadpetus.

Oppeainete nidalatunnid kooliastmeti jirgmised:
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Uldpidevused,6ppekava libivad teemad,valdkonnasisene ja-iilene 16iming.

Opilastes kujundatavad iildpsidevused

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad iildpddevuste kujundamiseks voimalust {ihiselt arutleda,
kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, {ihistdid ning erinevaid iilesandeid ja
projekte. Péadevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes loob
oma vairtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna ning mdjutab Opilaste
vadrtushinnanguid ja kéitumist.

Kultuuri- ja viaartuspidevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid dpetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine
aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu
1opetada. Kasitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vadrtustama loomingut
ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti
vadrtustama tehnoloogiasaavutusi. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke
tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest ldhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 14bi viia erinevaid
ithiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, oma arvamust



avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse tihiskonnaliikmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel kohal antud péddevuse arendamisel on sotsiaalset ja ithiskondlikku moddet
omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kooli
priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele mdeldud priigikastide valmistamise néol

Eneseméiratluspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméératluspaevus
Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle
tulemusi. Kokkuvotvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma vdimetest. Pddevuse
kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma tddle
hinnangu andmine. Olulisel kohal on Opilaste voime kiituda ette tulevates dppeolukordades
mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada
erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus.

Opipidevus t66 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest,materjalide ja to6tlemisviisi
valikust ning 16petdes t60 tegeise ja tulemuse analiiiisiga s.o suutlikus probleemi mérgata ja
lahendada, voimeid hinnata ja arendada ning oma oppimist juhtida. Teavet kogude areneb
opilase funktsionaalne kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Teistes
Oppeainetes Opitu vajalikkuse kogemine praktikas.

Suhtluspidevus. Suhtluspiddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljenduse oskuse arendamine 14bi dpilaste enda vdi rithmas tehtud toode esitlemise ning
tooprotsessi lihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmatoo lilesanded
voimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja tihiseid lahendusi leidma.
Opilasi suunatakse analiilisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostddle. Oma
t00d suuliselt vo1 kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus.
Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Vdorkeelte

oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Projektipdevade ettekanded, loovtdodde kaitsmine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate
teadmistega. Teistes dppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna
oppeainetes puutuvad dpilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate lilesannetega, kus
kasutatavateks oskusteks on néiteks mdotmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul,
loodusteaduste seaduspirasustega arvestamine ja nende seletamine.

Retseptikoguse arvutamine vastavalt soojatele, mootiithikute teisendamine.

Klasside korraldatud kohvikutes hinna arvutamine toodetele.



Ettevotlikkuspidevu.s Avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele .
Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu. Esemete valmistamisel toote arendamise tsiikli 1abiviimine -idee
leidmisest kuni valmis esemeni.

Ettevotluspiev Risti Koolis.

Digipiddevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
mitmekiilgseid voimalusi Opilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on todvahendiks
erinevates projektitoddes.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat voimalik rakendada nii
individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus Opilane saab todtada koos vai liksinda teatud
iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad
kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise pohimotteid.

Oppekava libivate teemade rakendamise véimalusi

tehnoloogiavaldkonna ainetes

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi ldbivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna dppeainete eesmérgiseade, Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel, 1dhtudes
kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on tdhtsad tulevase stodelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab tunnetada elukestvadppe
vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste vdoimaluste valimine, t66 kavandamine ning
iiksi ja koos to6tamine aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid, to6voimet ja
koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tddmaailmaga (nt ettevdtete
kiilastamine): Opilastele tutvustatakse elektroonika ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid,
erialasid ja edasidppimise vdimalusi: Tallinna Ehituskool Ekoy Elektroonika OU. Oppetegevus
annab Opilastele teadmised sellest, et eri toddel voivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimused,
ning nii suunatakse dpilasi analiilisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripéra
sobivad selleks, et teha neid huvitavat to6d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline



tooohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades
tootamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sdéstlikult kasutada nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pooratakse sddstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi. Projektideks vajalikud materjalid hangitakse
Sobratoast, osaletakse Rohelise Kooli projektides.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koosto on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on tliks valdkonna
Oppeainete dpetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad projektid, mis annavad
Opilastele voimaluse oma voimeid proovile panna, niiteks Risti Kooli ettevotlikkuspaevaks
valmistumine ja omavalmistatud toodete miitimine.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Kiilastatakse
ndituseid ja osaletakse seal pakutavates todtubades.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti
kasutamine vdimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma
disainerite, inseneride ja késitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja
masinatega, kuna nendega to6tamine loob vdimaluse dppida tundma tdnapédevaseid tehnoloogilisi
voimalusi. Al kasutamine Oppeprotsessis.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse todohutusega eri todde puhul ning dpitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véartustavat suhtumistuudsetesse, eetilisi
ja okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rithmas to6tamine annab
véartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi,
Opitakse mdistma kéitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajirgi.



Valdkonnasisene 10iming

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
pdhinevaid teadmisi, oskusi, véirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning dppekorraldus aitavad
mdista timbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma
arengut. Ainevaldkonna dppeained dpetavad ndgema késitletavate teemade seost timbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfadrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima
erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiilisima. Niiiidisithiskonnas on olulisel
kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse néhtuste ja olukordade iile
ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, iihendatakse loov mdttetdo ja kdeline tegevus, mis on
oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus. Oppe kiigus innustatakse dpilasi esitama
uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid ning dpitakse neid esitlema.
Uhiste arutluste kiiigus dpitakse eseme disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi nigema, kogema ja hindama ning oma t66le hinnangut andma. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse Opilaste piitidlikkust ja arengut,
toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning vairtustatakse Eesti ja maailma
kultuuriloomingut ja —tausta. Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning
analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel
teha karjdériotsuseid ning leida meeleparaseid hobisid. Tehnoloogiadpetuses on réhuasetus
niiiidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, tddmaailmas vajalike vaartushoiakute ja -hinnangute
kujundamisel. Sdéstvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused tulla toime tdnapédeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia
olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Opitakse siduma mdttetddd ja kielist tegevust ning
moistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse
paikkonnas pakutavaid vdimalusi. Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega,
eseme kavandamine ja valmistamine tunnis holmab kogu arendustsiiklit idee loomisest toote
esitluseni. Kdsitdotundides Opitakse tundma erinevaid todliike. Eseme kavandamine, t66
organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ning materjalidpetus on ldbivate teemadena seotud
nii kohustuslike to6liikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toddes saab iihte eset
valmistades ithendada mitut tooliiki.

Valdkonna dppesisu on suures osas igapdevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki
valdkonna jaoks tiks olulisi rolle: olla 16imingu ldbiviimisel 16imingutsentriks teiste dppeainete
(matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapdevaelu ja tehnikamaailma
vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle kédigus teadmiste
rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda
Opilaste poolt teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada
neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist
Oppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.



Valdkonnasisene 16iming toimub t660petuse, késitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
dpetajate koostoos. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja
planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode
loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning
ollakse abiks karjadrivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pdoratakse II kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
moistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse dppija vdimeid ja huvi.

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele t66le ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66
ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni Kodundusdppes
omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks praktilisele
toiduvalmistamisele dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud meniiii
koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, kujundatakse keskkonnasistlikku ning
oma 0Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning piiiitakse
leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel.
Kodundusope loob head voimalused rakendada néiteks bioloogias, keemias, matemaatikas ja
teistes Oppeainetes omandatut.

Kodundustunnis dpitakse meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid
oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnatdoks
vajalikke vdimeid ja iihise t60 analiiiisimise ning hindamise oskust.

Valdkondadeiilene 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vOoimalused ning silmaga nihtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 16imida
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja
teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véérkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Opilaste
tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jirgima
oigekeelsusnoudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad dpilased
esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike toode
(nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Todiilesannete ning projektide jaoks
voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist. Niiteks loovtddd 8.
klassis.



Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad dpilased loogilist motlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi
méirgatakse kohe, moistetakse,et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses puutuvad opilased
otseselt kokku mitme keemilise ja fiilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt téotades
dpitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse
mérkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ningvalmistamine pakub Opilastele
voimalusi end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi
ning mérkama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapdhimaotteid ning vaértustama tervislikku toitumist ja sportlikku
eluviisi.

Oppe kavandamine ja korraldamine.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades l1dhtutakse dppekava iildpadevustest, kooli véirtustest, kooliastme 16puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastme Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja
16imingu rakendamise pdhimdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Valdkonna dppeainete
nddalatundide arv II ja III kooliastmes méératakse klassiti nii, et Oppekorralduses on tagatud
voimalus dppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kisitoo ja kodunduse dppeaineid,
soltumata sellest, mis dpperiihma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on
sooneutraalne ning ldhtub Opilaste huvidest ja eelistustest.

Oppetegevust toddpetuses, kiisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja
korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, taotletavatest
Opitulemustest, dppesisust ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;



2) voimaldatakse 0ppida individuaalselt ning tiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmatdo
kaudu, et opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja dpetaja todkava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning
16imitakse dppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse t66dpetuses
iilddpetuse pdhimdtteid. Tehnoloogiadpetus on tihedalt 1d6imitud matemaatika ja loodusainetega.
Kodunduse teemade juures leitakse 10iminguvdimalusi nii tihiskonnadpetuse, inimesedpetuse,
bioloogia kui ka keemiaga, kinnistatakse terviseteadliku kditumise oskusi tunnis tehtavate
praktiliste iilesannetega ning organiseeritakse dppetegevus dpetajate koostod kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna koigi ainete dppetegevus on rakendusliku suunitlusega.
Teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad vastavalt opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele.
Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste
arengut, edasijoudmist ning suutlikkust;

6) jélgitakse, et tooopetuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades 1dbida erinevaid
tooliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende
omadustega kéelise tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse iihiselt dpetusega seotud teemadel
ning pooratakse tdhelepanu vairtuskasvatusele;

8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse dpilaste loovust ja
omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Késitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses: 1) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,
ettevotted, koolidu, nditused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tidnapdevaseid dOppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus,
projektdpe, uurimistodd, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, iirituste ja
ndituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66
tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, véitlused jm);

4) pannakse pearohk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine
jm), rahvuslike tootraditsioonide séilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide
kasutamine toote kaunistamisel jm) ning niilidisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tahelepanu ohutusele, sh
tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute t6dvotete demonstreerimisele;



6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jirjestus —, arvestades iihtlasi soovitust
valida kasitoos kaks pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine,
rahvakunst, t06 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid dppetdovorme (sh dppeainete- ja eluvaldkondadevahelised
projektid, iihistoo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost6o nii kodunduses, kisitéos kui ka
tehnoloogiadpetuses), mis voimaldavad poorata rohkem tdhelepanu paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ning koos teistega
loovalt probleeme lahendama ja aineiiritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi tilesandeid tehes
véiksemateks rithmadeks (1-5 dpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt {iles ehitatud eseme arendustsiiklile;

10) taotletakse, et Opilaste dpikoormus, sh kodut6dde maht on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jitab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda; 11) ldhtutakse
eesmirgist, et kodused iilesanded kisitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt tooks
vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kisitoos ka eseme
disainiga, ning vélditakse liigset otsest juhendamist; 12) labitakse koik etapid alates info
otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni teistele dpilastele;

13) kohandatakse dppesisu ja dpitulemusi vastavalt opilaste voimekusele

Oppekorraldus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd 1ibi dpperiihmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne. Soltumata
Opperiihmast tagatakse Opilastele voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
pidevused nii kisitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Opperiihmade vahetus toimub pShimdttel:

I trimester — 1. grupp tehnoloogias, 2. grupp kodunduses ja kisito0s;
II trimester — 1. grupp kodunduses ja késitoos, 2. grupp tehnoloogias;

III trimester — 1. grupp tehnoloogias; 2. grupp kodunduses ja késitd0s.

Opilased jaotatakse kahte gruppi, kui klassis on rohkem kui 10 &pilast.

Kuni 10 dpilase korral dpivad dpilased iihe poolaasta tehnoloogiadpetuse Opetaja ja teise
poolaasta késitoo ja kodunduse dpetaja juures.



9.klassi Opilasetel ei toimu dppegruppide vahetust.

Tunnikorralduslikult on valdkonna dpetajad tuttavad erinevate td6de ja projektidega, mida
dpilased teevad ning tulemusi hinnatakse perioodi 15pul iihiselt. Opetaja dpetab oma tookojas voi
Opperuumis sinna vajadusepdhiselt tulnud opilasi.

Opilased ei ole seotud tundide toimumisel {ihe konkreetse rithma, tookoja vdi grupiga. Opilasel
on kiill on oma juhendaja, kuid ta haldab oma projekti enamasti iseseisvalt kasutades erinevaid
tookodade voimalusi ja seal juhendava dpetaja kompetentsi. Seega kasutavad opilased
tookodasid ja tootavad seal vastavalt nende projekti voi tod vajadustele. Uhe konkreetse todkoja
kasutusaeg pole Opilasele perioodi sees piiratud.

Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vadrtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate opitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sétestatud materjalide
tootlemiseks, sh dppekdok kodunduses ja dppetddkojad kisitdos ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, todvahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate
materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Oppida kési- ja masintddd ning omandada
traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, védértusi ning
vastutustundlikku to6hoiakut;

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapidevus.

Oppekeskkonna korraldamine

Selleks et dpilane saaks dppeprotsessis voimetekohaseid tulemusi saavutada, on vajalik
kujundada vaimne, sotsiaalne ja fiilisiline dppekeskkond, kus dppija saab tunda ennast
turvalisena ning on tagatud vdimalused tema arenguks. Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse
riikliku oppekava alusvéirtustest ning Risti Kooli ja paikkonna traditsioonidest.

Opetajad loovad keskkonna, kus toetatakse dppija dppimist, mitte sooritust. Rohkem tihelepanu
pooratakse sellele, mida ja kuidas dpilane selle tegevuse juures oppis ja milline on olnud Opilase
individuaalne areng. Opetajad innustavad dpilasi kogema, et oluline on mdista dpitava sisu,
mitte piitida anda digeid vastuseid vdi tdita eesmérgistamata tooiilesandeid.

Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on
oluline ennastjuhtiva dppija kujundamise protsessis. Opetajate iilesanne on pakkuda vilja



erinevaid {ilesandeid, mis iihelt poolt on dpilasele joukohased, kuid samas esitavad lahendamisel
talle ka uusi véljakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi, néiteks praktilisele toole
valikuvdimaluste pakkumise. Opilane saab sellisel juhul ise teha otsuseid ja valikuid ning olla
t00 tegemisel algatajaks. Ta nédeb Opitavat huvitavamana, mil tajub selle kasulikkust ja dpetaja
suudab toetada Opilast selliselt, kui maailmas toimuv seostub Opitavate teemadega ja Gpe muutub
seeldbi dpilase jaoks viirtuslikuks. Opilased saavad teada, kuidas erinevad teadmised ja oskused
on igapdevaselt kasutatavad ja vajalikud. Oppeprotsess toimub 1ibi pidevate erinevate arutelude
ja tagasisidestamise, mille kdigus Opilane mdistab, miks uuritavad/dpitavad teemad on olulised
ja miks omandatud uut teadmist/oskust tasub vairtustada ning kus ja kuidas seda saab rakendada
igapédevaelus.

Sotsiaalne dpikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad dppijate
omavahelistest ja Oppijate ning Opetaja vahelistest suhetest. Sotsiaalse dpikeskkonna loomisel on
oluline, et dpilased oleksid kaasatud dppeklassi ning -tunnis kehtivate kokkulepete ja reeglite
loomisse, kuna see tdstab nende dpimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet. Klassiruumi
emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest, toest ja vastastikusest austusest. Samuti on
oluline arvestada kultuurilist moju. See holmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja soolist
mitmekesisust. Aktiivset osavottu tunnis tagavad mangulised elemendid, vahetu tagasiside ning
erinevad koostdovdimalused (nt viitlus, arutelu, olukordade ldbimédngimine, paaris- voi
riihmatdd vms). Riihmatdd tehes jaotatakse rithmas rolle erinevalt, et iga dppija saaks
voimaluse votta vastutust lilesande tiitmise eest ning arvestada samas kaasopilastega.

Fiitisilise oppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada
opperuumides ohutu ja eesmérgipirane tulemuslik tegevus.

Kisitoo
Kool tagab késitoo ainetundide ldabiviimiseks dppekeskkonna sisustuse dpiviljundite
saavutamiseks kisitooklassis jargnevalt:
e Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;
e igale Opilasele statsionaarne tookoht;
e kraanikauss;
o clektrilised toovahendid: dmblusmasinad (vihemalt {iks paari peale); overlokk (vihemalt
iiks opperiihma kohta);
e triikraud koos tritkimislauaga;
e igale Opilasele individuaalsed kisitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja
ergonoomika nouetele;
e vdimalused Opilastodde viljapanekuks;
e kool vdimaldab kédsitdo opetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus



Kool tagab kodunduse ainetundide lébiviimiseks dppekeskkonna ruumide (Sppekddgi ja -klassi)
sisustuse Opiviljundite saavutamiseks jargnevalt:

Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

niitidisaegse kodukodgi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t66ks
riihmades ning vastab tundide metoodikale;

igal rithmal (kuni 4 liiget) on tookoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava to0pinnaga;
oOpilastel on kasutada toovahendid ja kodgiseadmed, mis vastavad tervisekaitse,
tooohutuse ja ergonoomika nduetele;

oppekodgis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks sdilitamiseks;

pesumasin ja tritkraud koogitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja voimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;
sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;
esmased puhastusained ja korrastusvahendid dppekddgi korrashoiuks;

oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmaérgile (riihmatd6 tegemine,
laua katmine) iimber paigutada;

Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.

Tehnoloogiaépetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele tdddele, on tdnapédevane
ning vdimaldab ohutult dppetddd korraldada;

statsionaarseid masinaid on vdhemalt {iks dpperithma kohta ja elektrilisi késitdoriistu
kaks komplekti Opperiihma kohta;

igal Opilasel on individuaalsed toovahendid, sealhulgas tooriistad ja kdsitdovahendid, mis
vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja ergonoomika nduetele;

kaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale;

klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratOmbesiisteem ;

ruumid riietumiseks ja kdtepesuks, Opetajatodks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

kool voimaldab tehnoloogiadpetuse opetamiseks vajalikud materjalid.

Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmark toetada dpilaste arengut, innustada
Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
elukestvat kasitd0-ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada dpilasi haridustee valikul. Hindamine



toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles 1dhtekohaks jargneva oppe kavandamisel.
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ning kasutatakse
nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse soOnaliste
hinnangutena. Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vddrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja
Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, Opimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt (arvestatud/mittearvestatud) hinnatakse {ildjuhul dppeperioodi voi mahuka
oppeteema 10pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku
oppekavaga sitestatud Opitulemuste saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse
tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel
vOib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste todkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetodsse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;
3) opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali
ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja pShjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nduete jargimist
jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist véartust, lilesande digeaegset 10petamist,
eseme kvaliteeti jm), sh liksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust. Kirjalikke

iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.

Oppeprotsessi tagasisidestamine



Tagasisidestamine ja hindamine toetavad dpilaste tehnoloogia valdkonnapédevuse kujunemist ja
annavad tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles 1dhtekohaks jargneva oppe
kavandamisel. Tagasisidena onnestumise korral tunnustatakse mitte niivord tulemust, kui eeskitt
opilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul viidatakse valede todvotete ja strateegiate
rakendamisele, selleks et Opilane mdistaks, et ta on voimeline antud ililesandega edukalt toime
tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse arvesse dpilase
eripdrasid, tema pingutust ja to6 korrektsust. Eesmérk pole tdiuslikkust saavutada, vaid ndha
teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on, mil méairal dpilasel kujunenvad oskused omandatud
teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiilisida, tehtud jareldusi ja
otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks oma
to0ga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja Idpptulemuse
kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektiilesandeid hinnates voib kasutatakse mudelit, mis on
koostatud Opilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised
praktiliste iilesannete ja t66de onnestumiseks, ning kokkuvottev hinne kujuneb kriteeriumide
tiitmise pohjal. Uhistodd hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele rithma t66s kui ka
iga Opilase individuaalsele sooritusele.

Ainevaldkondlikud aluspohimoétted

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja
tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja
arengule, holmates dpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripérandit, eri inimriihmade
kultuuripédrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust.

To66- ja tehnoloogiavaldkonna dppeained loovad dpilastele eeldused oma huvide ja tulevase
tooelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab
ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope
stivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kitega loomise oskust, tugevdab eeldusi
tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

To66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku
kodanikku, kes védrtustab traditsioonilisi késitddoskusi ja toidukultuuri ning moistab nende
seoseid tehnoloogia arenguga.
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