4. klass (140 tundi)

1. Naturaalarvud miljonini (80 tundi)

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Arvude lugemine ja kirjutamine.
1)-selgitab ndidete varal termineid arv ja number; kasutab neid llesannetes; Arvude ehitus (jargud, jargulhikud, jarkarvud).
2)-nimetab arvus jarke, tunneb jarguthikuid ja jarkarve;
3)-kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires; P6himoisted: arvu jargud, jarguihikud, jargulihikute
4)-kirjutab arvu jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana; kordsete summa, jarkarvud, jarkarvude summa.

5)-kirjutab arvu jarkarvude summa voi jargulhikute kordsete summa jargi;
6)-vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
7)-kujutab arve arvkiirel;

8)-nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa; vahendatav, Liitmise ja lahutamise omadused.
vahendaja, vahe); Kirjalik liittmine ja lahutamine.
9)-kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;
10)-sdnastab ja esitab tldkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja riihmitamise P&himaisted: liidetav, summa, vahendatav,
omadus) ning kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks; vdhendaja, vahe.

11)-s6nastab ning esitab Gldkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe
liitmise omadusi ja kasutab neid arvutades;

12)-kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

13)-liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

14)-liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;

15)-nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis); Naturaalarvude korrutamine.
16)-esitab kahe arvu korrutise vGrdsete liidetavate summana voi selle summa Korrutamise omadused.
korrutisena; Kirjalik korrutamine.




17)-kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

18)-s6nastab ja esitab tGldkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus, tegurite
rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

19) kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

20)-korrutab peast arve 100 piires;

21)-korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

22)-arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

23)-korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

P6himoisted: tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja
rihmitamine, osakorrutis.

24)-nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);
25)-jagab peast arve korrutustabeli piires;

26)-kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
27)-selgitab, mida tdhendab iiks arv jagub teisega;

28)-jagab jaagiga ja selgitab selle jagamise tahendust;

29)-jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;
30)-jagab nullidega I0ppevaid arve jarkarvudega;

31)-jagab summat arvuga;

32)-jagab kirjalikult arvu Ghekohalise ja kahekohalise arvuga;
33)-liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

34)-selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise tdhendust;

Naturaalarvude jagamine.
Jaagiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Pohimaoisted: jagatav, jagaja, jagatis, jadk, jarkarv.

35)-tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja ihe paari sulgudega arvavaldises;
36)-arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

Tehete jarjekord.

Pohimoisted: avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus.

37)-selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;
38)-kujutab joonisel murdu osana tervikust;

39)-nimetab joonisel margitud terviku osale vastava murru;
40)-arvutab osa (Uhe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

Murrud.

P6himaoisted: murru lugeja ja nimetaja, tervik ja osa.




41)-leiab Ghetehtelisest vordusest tahe arvvaartuse proovimise véi analoogia teel; Taht vorduses.

Pohimaoisted: liidetav, summa, vahendatav,
vahendaja, vahe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis, tundmatu.

42)-lahendab kuni kahetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid; Tekstilesanded.
43)-koostab ise Ghetehtelisi tekstiilesandeid;
44)-hindab lihtsama kontekstiga (ilesande lahendustulemuse reaalsust;

45)-loeb ja kirjutab kasutatavamaid Rooma numbreid (kuni viiekimneni), selgitab arvu Rooma numbrid.

Uleskirjutuse pohimotet.
Pohimoisted: araabia number, Rooma number.

Uldpadevused: Digi-, 6pi-, sotsiaalne- ja eneseméératluspadevus: dpilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus
saab kinnistada dpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks dppetddks labi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
Ulesandeid ja teste marksénade arvtelg, naturaalarvude vérdlemine, arvu jdargud, jérkarvude summa abil.

Loiming:

e |oodusOpetuses Opitakse Paikeseslisteemi ning sellega seoses tasuks kasutada dppeaasta jooksul arve, mida loodusdpetuses kasitletakse
erinevate objektide kirjeldamisel (nt paikese, kuu voi teiste planeetide kaugus maast; valgusaasta; maa, paikese, kuu 1abimd06t jne). Neid
arve saab kasutada selleks, et uurida, millised suurused on kirja pandud jarkarvudena, millised jarguiihikutena. Jarjestada planeete
labim&odu voi kauguse jargi. Kirjutada loodusdpetuses kasitletud arve jarkarvude summana voi jargulihikute kordsete summana.

e |oodusdpetuse Il kooliastmes on teemaks veel Euroopa suuremad riigid, Eesti maakonnakeskused, suuremad linnad, mida iseloomustavat
infot tasuks samuti matemaatikalilesannetes adra kasutada (lasta Opilastel ise otsida nditeks suuremate Euroopa riikide elanike arve ja neid
vorrelda)

e ceesti keeles Opitakse 4. klassis arvsGnade digekirja mida tasub matemaatikatunnis kinnistada. Lisaks saab viidata eesti keeles dpitud haaliku
tahtsusele naiteks mdistete jarkarv ja jargarv puhul.

e kehalises kasvatuses toimub pidevalt Opilaste jarjestamine ja loendamine. Oluline luua Gpilase jaoks seos nende mdistete ja tunnitegevuste
vahel. Naiteks matemaatikatunnis saab kisida Opilastelt, et kuidas kehalises kasvatuses Opilasi jarjestatakse ja mida see sisuliselt tdhendab
ning kuidas saab seda teadmist kanda Ule matemaatikas etteantud arvudele.




® ajaloos paigutatakse ajateljele isikliku elu slindmusi, ajaloostiindmusi ja -perioode, kasutades digesti ajathikuid; lahendatakse ajatelje abil

Ulesandeid

Loiminguprojekt: Projekt ,Matemaatilise teksti kirjutamine ilma arve ja arvsonu kasutamata®

Labivad teemad:

kultuuriline identiteet - lasta Opilastel jarjestada kuulsate matemaatikute siinnikuupaevasid; Eesti jaoks oluliste kuupdevade jarjestamine

2. M66tmine ja mootiihikud (30 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:
1)-nimetab pikkusthikuid mm, cm, dm, m, km ning selgitab nende Ghikute vahelisi
seoseid;
2)-mo&d6dab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mddtihikuid;
3)-toob naiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jargi;
4)-teisendab pikkusihikuid Ghenimelisteks;

Pikkusthikud.

5)-selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;
6)-teab peast arvude 0—10 ruutusid;
7)-kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
8)-selgitab pindalatihikute mm?, cm? dm? m?, ha, km? tdhendust;
9)-kasutab pindala arvutades sobivaid Ghikuid;

10)-selgitab pindalalihikute vahelisi seoseid;

Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.

Pohimoisted: pikkusihik, Ghenimelised Ghikud, arvu
ruut, pindala, imbermadaot.

11)-nimetab massilhikuid g, kg, t ning selgitab massilihikute vahelisi seoseid; kasutab
massi arvutades sobivaid Ghikuid;

Massithikud.
Mahuihikud.




12)-toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;
13)-kirjeldab mahudhikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

Pohimoisted: massithikud, mahuiihikud; lihendid g,
kg, t, I.

14)-nimetab Eestis kdibelolevaid rahatihikuid, selgitab rahaihikute vahelisi seoseid,
kasutab arvutustes rahaiihikuid;

Rahalihikud.

Pohimaisted: euro, sent, nende lihendid.

15)-nimetab aja md6tmise Ghikuid tund, minut, sekund, 66pdev, nddal, kuu, aasta, Ajalhikud.
sajand; teab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;
16)-selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost; Kiirusiihikud.

17)-kasutab kiirustihikut km/h lihtsamates lilesannetes;

P6himoisted: ajalihikud ja nende lihendid; kiirusiihik
ja selle lihend; kiirus, teepikkus, aeg.

18)-loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides, margib etteantud
temperatuuri skaalale;
19)-kasutab kilmakraade markides negatiivseid arve;

Temperatuuri mdotmine.

20)-liidab ja lahutab nimega arve;

21)-korrutab nimega arvu Ghekohalise arvuga;

22)-jagab nimega arve Ghekohalise arvuga, kui kdik Ghikud jaguvad antud arvuga;

23)-kasutab mddtuhikuid tekstiilesandeid lahendades;

24)-otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass,
maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Arvutamine nimega arvudega.

Pohimaoisted: temperatuur, negatiivsed arvud,
skaalad, nimega arvud.




Uldpadevuste toetamine, 16iming, libivad teemad:

Uldpadevusi (eneseméiratlus-, dpi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspadevus) toetav t66 mootihikute
teisendamise teemal

digipadevus - dpilane otsib internetist meie
pikkusiihikutest erinevaid pikkustihikuid ja teisendab
neid (Gppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmargiparaselt
andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas; avab ja
sulgeb veebilehitsejas uusi sakke)

digi-, Opi-, sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus:
Opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot,
99math, e-koolikott), kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks dppetdoks
Iabi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke llesandeid ja teste
marksdnade pikkusiihikute teisendamine,
pikkusiihikud, moéétiihikud abil.

Ainesisene I6iming:

e ruudu, kolmnurga, ristkiiliku mbermoot
e o0sa leidmine tervikust (mitu sentimeetrit on 2-
st meetrist)




Ainetevaheline I6iming:

e kehalises kasvatuses kaugushiippe voi visete
modtmine;
e cesti keele Il kooliastmes uldkasutatavad
lihendid, nende lugemine ja digekiri
loodusdpetuses saavad Opilased tuttavaks mootkava
maistega, mille abil dpetaja juhendamise jargi
proovivad arvutada kaugust kahe punkti/objekti vahel
(soovituslik uurida loodusdpetuse Opetjalt, millal see
plaanis, et votta pikkusihikute teema eelnevalt
matemaatikatunnis 1abi); teisendamisel kasutada

loodusBpetuses kasutatavaid suurusi

3. Geomeetrilised kujundid (20 tundi)

Opitulemused Oppesisu

Opilane: Kolmnurk.
1)-leiab Gmbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristkilikuid ja ruute ning eristab neid; Nelinurk, ristkilik ja ruut.
2)-nimetab ja naitab kolmnurga kiilgi, tippe ning nurki;
3)-joonestab kolmnurka kolme kdlje jargi;
4) arvutab kolmnurga iimbermdddu nii kiilgede m&6tmise kui ka etteantud kiiljepikkuste korral;




5)-nimetab ja naitab ristkiliku ning ruudu kulgi, vastaskiilgi, lahiskilgi, tippe ja nurki;
6)-joonestab ristkiliku ja ruudu nurklauaga;
7)-arvutab ristkiliku ja ruudu tmbermdéddu;
8)-selgitab kolmnurga ja nelinurga imbermdddu tdhendust ning naitab imberma&d6tu joonisel;
9)-selgitab ristkiliku ja ruudu pindala tdhendust joonise jargi;
10)-teab peast ruudu ja ristkiliku imberm&6du ning pindala valemeid;
11)-arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;
12)-kasutab imbermd&6tu ja pindala arvutades sobivaid méotihikuid;
13)-arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi imberm&ddu ning pindala;
14) lahendab vastavaid tekstiilesandeid.

Uldpiadevused:

Uldpadevusi (sotsiaalne-, dpi-, eneseméiratlus- ja matemaatikapadevus) toetav t60 ristkiiliku pindala ja
imbermdodu leidmiseks

digi-, Opi-, sotsiaalne- ja enesemaaratluspadevus: Gpilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot,
99math, e-koolikott), kus saab kinnistada Gpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks Gppetddks ldbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke tlesandeid ja teste marksénade ruudu
limbermaot, ristkiiliku imbermdoot, kolmnurga (imbermaoat abil.

digipadevuse toetamine projektis “Geomeetrilised kujundid”

Ainesisene |16iming:
e kinnistada selle teema dppimisel pikkusthikute korrektset kasutamist

Loiming teiste ainetega:




e kunstiopetus: loeb lihtsamaid p&hiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani) seostades
kujutatut reaalse ruumiga

Praktiline t66: meisterdada riikide lippe koos uurimistooga, mis on lippude tavamdddud ning kui palju
vaiksemad joonised voiks Opilased teha

Praktiline t60. Leida vajalik materjalikogus (klassi) remondiks: péranda- ja laeliistud

Labivad teemad:

vaartused ja kolblus - slisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises enesevaljenduses

Reservaeg 10 tundi




