Ainevaldkond — KUNSTIAINED

Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapidevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapéddevus on universaalne ning viljendub selles,
et pohikooli 10puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;
4) moistab muusika ja kunsti osatidhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamine on omakorda seotud Risti Kooli véirtustega,

milleks on:

jirjepidevus — kooli ja kodukoha ajaloo tundmine aitab paremini mdista iseennast,
paikkondlikku omapéra ja seotust oma juurtega ning kultuurilist mitmekesisust

loovus - usaldusvéirne ja turvaline 6hkkond laseb vabal mottel kasvada ja piiiielda enda seatud
eesmérkide poole.

uuenduslikkus — avatud maailmavaade loob voimaluse arendada ettevotlikkust, tookust ja

vastutustunnet ning huvi ja sallivust erinevate kultuuride suhtes

Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1.-9. klassini. Ainekavades
kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud nédalatunnid kooliastmeti
jargmised:
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Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur,
parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on
olulised vdartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise
vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval on tdhtis ka uuriv ja
leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pohimdtte timber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sonasonaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tlgendamise puhul on
alati voimalik ldhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis vdimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nidhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust. Tlu ja meisterlikkuse vadrtustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma
eesmirkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koosto0s;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning tildpddevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jérjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse



kujunemist ning eneseviairikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt
loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt
avatust, otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;
2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,
installatiivne, uusmeedia kunst jms).

Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpéidevuste arengu toetamiseks ja oppekava
labivate teemade kisitlemiseks

Kunsti ja muusika oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava tlildosas
kirjeldatud iildpadevuste arengut. Uldpiddevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipérane
16imimine teiste valdkondade dppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
kisitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus omandada
ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on viga oluline ainedpetajate siisteemne ja
jarjepidev koostoo Opilase kogu dppeaja viltel.

Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ning viljendub selles, et pohikooli 1opuks
Opilane eakohaselt:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja kultuuri- ja vairtuspadevus: tajuda ja

visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma védrtustada oma seotust teiste inimestega,

kultuuripirandiga; tihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade
ja rahvaste kultuuripdrandiga;

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades suhtluspiAdevus: suutlikkus ennast selgelt,

muusika, kunsti ja visuaalkultuuri asjakohaselt ja viisakalt viljendada; lugeda

viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid; | ning eristada ja mdista kultuurivaldkonna
tekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades
kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;
védrtustada viljendusrikast keelt;

opipadevus: oskab kasutada Opitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemopituga;




digipiddevus: tihtsustab osalemist digitaalses
sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel,

3. motestab ja reflekteerib eri
kultuurinédhtusi, enda ja kaasdppijate
loometegevust;

kultuuri ja viartuspidevus: vaartustada
kunsti ja loomingut ning kujundada ilumeelt;
vadrtustada inimlikku, kultuurilist
mitmekesisust;

eneseméairatluspadevus: suutlikkus moista
ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid
kiilgi; analiiisida oma kéitumist erinevates
olukordades;

opipadevus: suutlikkus seostada omandatud
teadmisi varem Opituga; analiilisida oma
teadmisi ja oskusi,

4. mdistab muusika ja kunsti osatihtsust
niitidisaegses iihiskonnas;

kultuuri ja vairtuspidevus: oskab tajuda ja
védrtustada oma seotust teiste inimestega,
tihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade
ja rahvaste kultuuripdrandiga ning
niiiidiskultuuri siindmustega;

5. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist
vajava sOnumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

kultuuri ja vairtuspidevus: suutlikkus
hinnata inimsuhteid ja tegevusi tildkehtivate
moraalinormide seisukohast; vaartustada
loomingut ja kujundada ilumeelt; vairtustada
inimlikku, kultuurilist mitmekesisust;

sotsiaalne ja kodanikupadevus: suutlikkus
aktsepteerida inimeste ja nende
védrtushinnangute erinevusi ja arvestada neid
suhtlemisel;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab
probleeme loovalt.

matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus: oskab kasutada
uusi tehnoloogiaid loovalt ja
uuendusmeelselt;

ettevotlikkuspidevus:oskab ndha probleeme
ja neis peituvaid voimalusi, aidata kaasa
probleemide lahendamisele; seada eesmaérke,
koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia;
ndidata algatusvoimet ja vastutada tulemuste
eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele; votta arukaid riske;

digipiddevus: oskab kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid




ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates
digikeskkondades.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maéératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,
installatiivne, uusmeedia kunst jms).

Valdkonnaiilene 10iming

Loimivad oppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke seoseid ainete
vahel ning konteksi ainepiddevustele.

labimine kui probleemdpe

disainiprotsess, mille kdigus
Opitakse erinevaid oskusi
erienvate ainete raames.

Oppetegevus Kirjeldus Voimalikud 16imitavad ained

Ajajoon Ajajoone visualiseerimine kas | ajalugu, kunst, muusika,
fiitisiliselt voi virtuaalselt ja kirjandus, geograafia,
selle tdiiendamine igas aines ithiskonnadpetus
vastava aine sisuga.

Ajardnnak Stindmuste taastamine. ajalugu, tihiskonnadpetus,
Valitakse iiks ajalooline kirjandus, eesti keel,
stindmus ja nn elatakse seda voorkeeled, kunst, muusika,
labi. Koik opilased on kadsit6o ja kodundus,
osalised ja igal iihel on tehnoloogiadpetus,
ldbimdeldud roll. matemaatika, kehaline

kasvatus jt

Disainiprotsessi Labitakse terve Olenevalt sellest, kas

disainitakse toode, sekkumine
vOi teenus.

Toode: kunst, eesti keel,
kisit6o, kodundus ja
tehnoloogia. Voib lisanduda
matemaatika, fiisika,
keemia, muusika jne.

Teenus: eesti keel,
inimeseodpetus,




ithiksonnadpetus, ajalugu.
Voib lisadnuda muusika,
kunst, kehaline kasvatus jne.

Film, animatsioon,

Kavandamine ja

kunst, muusika, eesti keel,

loometegevuses viljenduv ja
sellel pohinev uurimistoo,
mille eesmérk on luua uusi
teadmisi, uusi kultuurivorme,
uusi loome- ja
uurimismeetodeid voi -
tehnikaid ning panustada
seeldbi uurimisvaldkondade,
tihiskonna ja majanduse
arengusse.

videokunst planeerimine, helindamine, kirjandus, ajalugu,
animeerimine, monteerimine. | informaatika jt

Koolimeedia Koolimeedia sisu loomine, kirjandus, kunst, eesti keel,
toimetamine, jagamine ja muusika, informaatika,
turundamine (tekstid, pildid, | inimese- ja ihiskonnadpetus,
videod, helisalvestused jm). voorkeeled, ettevotlus ja

ettevotlikussopetus
Loovuurimus Loovuurimus on koik dppeained, olenevalt

loovuurimuse uvurimuslikkust
keskmest

Stindmuskorraldus (kontsert,
performance, happening,
stomp, playbox, teater,
moeetendus, lavastus, festival

jm)

Siindmuse ettevalmistamine
ja korraldamine
meeskonnatoona, rakendades
ainetundides omandatud
teadmisi ja oskusi.

muusika, kunst, eesti keel,
kirjandus, informaatika,
kasitdo ja kodundus,
tehnoloogia, kehaline
kasvatus, fiitisika

Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja

iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad

teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lihtutakse

oppekava tildpéadevustest, kooli vaértustest, kooliastme 1dpuks taotletavatest teadmistest,

oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud dppesisust,

kooliastmete dppe ja kasvatuse rOhuasetustest ning labivate teemade ja 16imingu rakendamise

pohimdtetest. Pohikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostodd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivdoimeid,

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste

toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja

eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;




2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid

kasitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta

jooksul iihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vdimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi

ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse Opilasi 0Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmaérkide ja taotletavate opitulemuste

saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt acga terviklike dppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning

oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate Oppelilesannete tiitmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning

aktiivsust, loovust, koostdod ja tagasisidet soodustavaid tegevusi,

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial

pohinevaid opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekiikudel, kontsertidel, teatrites, nditustel,

muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) véimaldatakse siduda opet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka

maailma kunstist ja rahvakultuurist.

Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vigivallavaba dppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja
tunnustatakse opilase pingutusi ja opiedu. Kunstiainete piddevuse kujunemise eeldus on dppimist,
loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline dppekeskkond,

mis peab soodustama dpilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane,



mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiilisiline kui ka
vaimne keskkond peab vastama Opilaste voimetele. Eriti téhtis on arvestada psiihholoogilisi

baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad.
Seetottu on eriti tdhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja Opetaja padevus tulla toime véirtuskonfliktidega. Kunstiainete
Oppimise fiiiisilise Oppekeskkonna tagab kool, voimaldades dpet ruumis, mis on varustatud
kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate tddvahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope toimub ka
autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse- ja etendusasutustes, kooli

iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti ja
muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise
nouded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidoppekava viliselt, sh
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli

oppekavas.

Hindamise kéigus saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja to6 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks oppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele
voimalusi dppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama
ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt
tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma
Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele

tagasisidet andma.



Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning

mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning

reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet lildpadevuste arengu ning viirtushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta
antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60
sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite
oigele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja

kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmaérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et

kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud dppe-

eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma véimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet
oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.
Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud to6de dpilasepoolne

dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, pimapi, blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval

keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);



2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;
3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;
4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jérgi vOib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine

kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

I klassi opilase hindamisel kasutatakse kirjeldavaid sonalisi hinnanguid, millel puudub

numbriline ekvivalent.

II-IX klassi Opilaste teadmisi, oskusi ja vilumusi hinnatakse kunstiainetes mitteeristavalt “A”
(arvestatud) ja “MA” (mittearvestatud).Hindamiskriteeriumiks on dppekavas vilja toodud

Opitulemused.

Oppekeskkonna erisused

Risti Kool korraldab dppe viisil, kus luuakse kultuuritundlik, iiksteist austav, kaasav, vastastikku
hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel
suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi
ja opiedu. Aktsepteeritakse erinevate seisukohtade olemasolu, arutletakse nende iile ning
hinnatakse neid, ldhtudes allikatest, tdenduspohistest faktidest ning demokraatliku iihiskonna

aluspohimotetest.
Kool voimaldab viia dpet 1dbi ruumis, kus on:

1) moobli imberpaigutamise voimalus litkumist eeldavateks tegevusteks nagu riihmatdod,

dramatiseeringud, rolli- ja Gppeméngud;

2) internetilihendus nii dpetajal kui ka opilastel, digitehnoloogia ning audiovisuaalsete esitluste ja

videouhenduse kasutamise voimalused.
Kool voimaldab:

1) korraldada dpet viljaspool klassiruumi, nt méluasutuses voi ametiasutuses;



2) kasutada ainekava eesmérke toetavaid dppematerjale ja -vahendeid;

3) oppekiike ja kohtumisi erinevate valdkondade esindajatega.



