Kunst - iildosa

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni
avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapieva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igaiihele. Kunst
toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kiisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval vdi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada,
aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud
suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii
esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega
ning majanduse toimimise ja majanduslike vdartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist
toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii niiiidisaegses kui ka ajaloolises
kontekstis;

2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, vdljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka tihiskonnas, vairtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali
ja tihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. TApsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja
enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses
dialoogis ja mdtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on dirmiselt olulised. Kunstiaine ise on
samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste
védrtuste imberhindamisega tihiskonnas, uute vadrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet
on voimalik {iles ehitada eri kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui
oppijad ja dpetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti



loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik,
kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 1opptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja véartustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit,
sest Oppijale endale téhtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui
16pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmérkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti dpetamist
mitmekdilgselt kidsitleda ja jélgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt
kiibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1. viljaselgitamine, teadmine, moéistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sOnastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3. loomine (eesmirgipdrane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiiiis ja Kkriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vidrtushinnangute arendamine ja andmine).

Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Oppeainete nidalatunnid kooliastmeti jirgmised:
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Uldpidevuste kujundamine péhikooli kunstidppes

1) kultuuri- ja vidrtuspidevus

Opilane:
Tunneb édra tildteada kultuuripérandit ja kunstitoid.


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453590

Tunneb &dra tuntud autorite teoseid voi oskab médratleda teoseid kunstitehnikate pohjal.
Mbistab erinevate kunstitehnikate aluspdhimdtteid.

Moistab algtasemel kultuuri tdhendust ja moju inimesele.

Oskab méératleda kunstiteoseid ajastute pdohjal.

Maistab algtasemel kunsti kui enesevéljendusviisi voimalusi.

Rakendab kunsti eneseviljendusviisina.

Kasutab oma kultuuriteadmisi kunstiteoste kirjeldamisel.

Analiiiisib, mis iseloomustab kultuuri-ja kunstiteost.

Analiiiisib kunstiteoseid kultuurilise tausta valguses.

Tolgendab erinevaid autoripositsioone (sh enda oma).

Analiiiisib kultuuriteemalisi tekste ja arvamusi.

Hindab erinevaid kunstilisi ideid, vaatenurki ning probleeme oma vairtushinnangute taustal.
Hindab erinevaid autorsuse kiisimusi.

Hindab kultuuri toimimisviise ning traditsioone.

Kritiseerib kunstiteoseid.

Hindab kultuurilise konteksti ja parandi mdju kunstiteostele voi kunstiga seotud
toekspidamistele.

Loob véirtust 1abi oma loomingu.
Loob arusaama kunstniku rollist thiskonnas.
Loob arusaama endast kui autorist.

Loob aluse oma eetiliste ja esteetiliste vadrtushinnangute madratlemiseks ja sGnastamiseks.

2) sotsiaalne ja kodanikupidevus
Nimetab erinevaid sotsiaalseid situatsioone (nt iiritusi), mis kunstiga voi kunsti dppimisega
seonduvad.

Tunneb kunstiteostes dra globaalsete probleemide aspekte.

Maistab erinevate kunsti vo1 kunsti dppimisega seonduvate sotsiaalsete situatsioonide erinevusi
ja eesmarke.

Moistab kunsti kommunikatiivset olemust.



Moistab kunstidppe kontekstis tildkehtivaid suhtlusreegleid.

Kasutab kunstidppe kontekstis iildkehtivaid suhtlusreegleid.

Viljendab oma arvamust kunstiteose kohta viisakalt ja lugupidavalt.

Kasutab oma idee voi motte véljendamiseks erinevaid véljendusviise ja suhtlusvorme.
Analiiiisib end ja teisi sotsiaalses suhtluses.

Analiitisib erinevaid kunstide véljendusviise (nt visuaalkunst, muusika, tants, etenduskunstid,
film).

Analiiiisib kunstiteoseid kasutades erinevaid vaatenurki ja aktsepteerides erinevaid
interpretatsioone.

Analiiiisib kuntiteoseid eetilisuse ja jatkusuutlikkuse aspektis.
Hindab erinevaid véljendusviise ja vahendeid.
Hindab kunstiteoseid eetilisuse ja jatkusuutlikkuse aspektist

Loob ja véljendab oma maailmavaadet kunstikeele abil suhtluskeskkondade reegleid arvestades.

3) eneseméiratluspiadevus
Tunneb é&ra teise individuaali karakteristikuid (mérkamine ja vaatlusoskus).

Tunneb é&ra erinevaid kunstivaldkondi ja nendega seonduvaid ameteid.
Moistab individuaalsuse ja identiteedi tdhendust.

Maistab individuaalsete eelistuste ja eriparade tagamaid.

Maistab, mis tagab turvalise ja soodsa tookeskkonna.

Moistab kunsti voimekust toetada loovust ja vaimset tervist.

Iseloomustab ennast ja teisi kunstiteoste voi kunstiliste véljendusviiside abil.
Loob vdimaluste piires enda jaoks soodsa tookeskkonna.

Uurib enda huvidega haakuvaid edasidppimisvdimalusi voi ameteid kunsti ja kultuuri
valdkonnas.

Analiitisib oma loomingulist arengut ja loovust toetavaid ning tokestavaid aspekte, millega on
kokku puutunud.

Analiiiisib enda kditumist nendes olukordades.

Analiiiisib enda huvidega haakuvaid edasidppimisvoimalusi voi ameteid kunsti ja kultuuri
valdkonnas.
Hindab enda toimetulekut loovuse aspektist.



Hindab oma karjddarivoimalusi loovvaldkondades.

4) opipadevus
Erinevate 0ppimisvoimaluste ja Oppimisviiside dratundmine (visuaalne, audio jne).

Oppimisstrateegiate dratundmine.

Erinevate 0ppimist soodustavate ja takistavate aspektide mdistmine (nagu dpikeskkond,
harjumused jne).

Erinevate Opistrateegiate (nt ajastatud kordamine, enesetestimine, visualiseerimine) rakendamine
kunstioppes.

Erinevate opiolukordade analiiiisimine soodustavate ja takistavate aspektide vaatenurgast (nagu
opikeskkond, harjumused jne).
Kunstidppes enda dppimise analiilisimine.

Analiilisib oma edasidppimise vdimalusi kunstis voi loovvaldkondades laiemalt.
Enda Oppimisstrateegiate ja dppimisprotsessi hindamine kunsti véljendusviiside kaudu.

Individuaalsete Opistrateegiate loomine, mida saab kasutada kunstitundides.

5) suhtluspidevus
Tunneb &ra ja nimetab erinevaid kunstiga seotud suhtlusvorme (nt kunstiteosed, kunstiteose
kirjeldus, kriitika).

Avaldab arvamust kunstiteose kohta.

Kasutab suhtluses kunstimdisteid.

Maoistab inimeste suhtlemisviise ja tavalisi suhtlusprobleeme.

Moistab kunstile omast keelt ja kasutab kunstimdisteid suhtluses.

Maistab kunstiteoste mitmeti tolgendatavust.

Rakendab kunstiga seotud sdnavara asjakohaselt.

Rakendab erinevates kunstiga seotud olukordades erinevaid suhtlusvorme eesmérgistatult.
Aktsepteerib erinevaid arusaamu kunstist.

Analiiiisib enda ja teiste kunstiprotsessi ning tuvastab sellest edastatud sdonumeid.
Tuvastab kunstniku kéekirja ja mustreid kunstniku elutdos.

Kunstniku loomingu ja toomeetodite hindamine kultuurikonteksti taustal.

Kujundab siigavama arusaama kunstniku toéomeetodite ja kunstiteoste voimalikest sonumitest.

6) matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus



Nimetab erinevaid kunstiga seotud matemaatika- ja loodusteaduslike termineid.

Tunneb &ra kunstiga seotud matemaatika- ja loodusteaduslike aspekte kunstiteostes (nt muster,
tasakaal).

Moistab pdohimdtteid, mis seovad nii kunstis kui ka matemaatikas ja loodusteadustes kasutatavaid
termineid (nt tasakaal ja muster).

Rakendab matemaatika- ja loodusteadustega haakuvaid aspekte ja pohimotteid enda
kunstiteostes vO1 kunstiteose analiilisimisel.

Analiiiisib, kuidas ja miks selliseid paralleeltermineid ja pohimdtteid luuakse voi on kujunenud.
Analiitisib kunsti ja matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogia 16iminguvdimalusi.
Hindab kunsti ja matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogia 16iminguvdimalusi.

Unikaalse voi loomingulise seose loomine pdhimdtte voi termini tasandil kunsti ja teadusega.

7) ettevotlikkuspidevus
Tunneb kunstitundides dra erinevad olukorrad, kus on vaja planeerimist ja koostoovoimalusi.
Maistab planeerimise ja koostod voimalikke eeliseid kunstiprotsessis.
Rakendab individuaalsete voi koostodprojektide kavandamisel, teostamisel ja esitlemisel
eemargistatud tegevusi.

Enda voi rithmat66 téoprotsessi analiilisimine kunstiprojekti kdigus.
Enda voi rithmat66 protsessi hindamine kunstiprojekti kdigus.

Pikema kunstiprojekti teostamise pdhimotete loomine.

8) digipiddevus
Tunneb é&ra erinevaid viise, kuidas kunsti on loodud vo6i vahendatud digitaalsete meediumite
kaudu.

Maistab erinevaid voimalusi, mida kunstiteadmisi saab digitaalsetes meediumites néha ja
kasutada.

Digitaalse meediaga seotud voimalike riskide mdistmine.

Rakendab kunstiteoste loomisel erinevates digitaalsetes meediumites (animatsioon, foto, video,
graafiline disain jne).
Analiiiisib digitaalsete meediumite kasutamise mdju ja voimalike riske kunstis.

Noorte digimeediumiga seotud harjumuste hindamine ja vdimalike mdjude dratundmine.

Oma pohimdtete loomine digitaalse meediumi kasutamise osas.



Hindamine

Pdohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel:
idee arendamine ja parima vdimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud
opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on
kujunenud niitidisaja praktikas.

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti
ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise kdigus
saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta,
millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks 0ppijaiks. Hindamisega luuakse opilastele voimalusi Oppe viltel oma edusamme
esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama.

Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
aktseptimiseks.

Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe
kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele
tagasisidet andma.

Opilasele on dppeiihiku (5ppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning
mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpddevuste arengu ning
védrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t00 sisu, kuid podratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunstiterminite
oigele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

e Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vadrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.
Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik
soltub seatud dppe-eesmirkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete



valdkonnapiddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel,
mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma voimeid arendama.

e Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud
todde Opilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, Opimapi, blogina
vms. Kunstiainetes vairtustatakse harjutamist.

Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel
jargmistele aspektidele:

e loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

e huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

e isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;

e sallivuse areng ja silmaringi avardumine.
Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, 1dhtudes dppest
kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla
soltuvalt t60 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli
kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

Kujundav hindamine toetab dpilase dpimotivatsiooni ja arendab dpioskusi. Hindamisprotsessi
kéigus toimub ka dppimine ja dpitu kinnistamine. Hindamine tdstab dppija jaoks Opitu (ning ka
aine) vaartust, kuna eeldab pingutust ning koondab tdhelepanu fokusseeritult oppesisule.

Hindamine on tihedalt seotud edasi- ja tagasisidestamisega. Edasi- ja tagasisidet kasutatakse
Oppimise vdoimendamiseks ja suunamiseks ja see ei pruugi alati olla protsessi voi kokkuvdtvate
hinnete allikas. Tagasiside voimaldab ka dpitulemuste vilist Oppimist suunata, néditeks nagu
hoiakud, iildpadevused, viédrtushinnangud, aktiivsus tunnis, soovitav kéitumisviis jne. Selge,
objektiivne ja lahti kirjutatud hindamismudel on {ihtlasi ka tagasiside.

Hindamine toetab dppimist, kui see on voimalikult selge ja objektiivne. Ometi voib just
kunstiaines objektiivsuse saavutamine olla keerukam.
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