III kooliaste - KASITOO

Oppeaine kirjeldus

Kasit6o on oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kisit66 tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused oOpilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus dpitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, mdrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
toorodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval véértustatakse
kisit6o rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

II kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kisitoo pohilistest toovotetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi to6tamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekdilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitodga seostada.

III kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kisitdo ja moe seoste ning késitdo ja tekstiilitdostuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Oppesisu
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

e Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

e Erinevad kisitooniidid ja -1dngad, nende sobivus tdovahendi, materjali ja esemega.

e Materjalide valiku ning sobivuse pohimotted ldhtuvalt kasutusalast, tdovahenditest ning
esemest.

e FErinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt
kasutusalast.

¢ Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid



Toovahendite (kéérid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kidsitsemine.

Materjalide masintdotlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, ddrestusmasina vms
kasutusvoimalused ja kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video
tootlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest
(nt roivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

T66 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspérasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
analiilis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pdhimotted.

T66 planeerimine iiksi ja riihmas todtades: eelarve kujunemine, t60 etappide jarjestamine
ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jirgi td6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine ja tddjuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mairgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed méark-siisteemid.

Rahvaroivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.



Eneseanaliiiis ja hindamine

To606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t60 tulemuste analiilisimine: seatud dppe-eesmérkide saavutamise hindamine,
tooprotsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sOnastamine, oma to6tulemusele
hinnangu andmine.

Ideede ja t60 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Oppeaine rakendumine igapéaevaelus

Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik séddstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatoostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupédra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Késit6o kui hobi ja elukutse.

Siiri lisab siia tehtavad tood.
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