Ettevotlikkus ja ettevotlusOpetus

Oppeaine maht on 35 tundi (8.klassis), sellest 5 tundi kordamiseks, tagasisidestamiseks ja

praktilisteks toodeks.
Oppe- ja kasvatustoo eesmargid

1) Ettevotlikkuse ja ettevotlusGpetusega taotletakse, et pohikooli I6puks Gpilane omandab
teadmisi jaoskusi, mis vimaldavad tal olla ettevétlik Ghiskonna liige;

2) moistab enda majanduslikke vajadusi ja vGimalusi ning langetab otsuseid, lahtudes enda
valikutest ja ressurssidest, teeb eesmargiparaseid valikuid finantsteenuste kasutamisel.
Oppeaine kirjeldus

Ainet kasitletakse igapaevaeluga seostatult. Kaks kolmandikku valikBppeaine mahust kasitleb
praktilisi tegevusi ja loovust ning kriitilise motlemise oskusi arendavate lilesannete lahendamist.
Praktilised t60d on konkreetse Uksikteema voi materjali kohta. Iseseisvateks tegevusteks on
kodused llesanded, klassitddd ja arvutitddd. Oppes on olulisel kohal aktiivBppemeetodid nagu
arutelud, juhtumianaliiisid, rollimangud, projektid ja 6ppekaigud, kohalike ettevotete
kiilastused, kohtumised ettevotjatega, ettevotlike lapsevanematega ja vabatahtlik tegevus
kodukohas.

Ettevotlikkus ja ettevotlusdpetus annab llevaate ettevdtte toimimisest ja ettevotluse
tahtsusest Ghiskonnas. Ettevotlikkus ja ettevotlusOpetus aitab paremini moista inimtegevuse ja
keskkonna vastastikuseid seoseid, ressursside nappust. Ettevotlikkus ja ettevotlusdpetus
kujundab Opilastes ettevotluspadevust, enesejuhtimise, sotsiaalsete olukordade lahendamise,
loova motlemise ja ettevotluskeskkonnas tegutsemise kaudu. Samuti arusaamist, et vastutus
Uhiskonna jatkusuutliku arengu tagamiseks on nii tksikisikul kui ka ettevotetel, kelle otsused
peavad lahtuma loodus- ja elukeskkonna sadastmise vajadusest.

Ettevotlikkus ja ettevGtlusopetus on tihedalt 16imitud teiste Gppeainetega, tuginedes
matemaatika-, geograafia- ja ajalooteadmistele, ning toetades Uhiskonna- ja inimesedpetuse
Oppimist, karjadridopet ja elukutsevalikut.

Ettevotlikkuse ja ettevotlusdopetuse kavandamisel planeeritakse ja kooskdlastatakse Oppesisu
kasitlemist Il ja Il kooliastme UhiskonnaGpetuse, geograafia, inimesedpetuse, kasitoo ja

kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajatega. Arutlusteemade planeerimisel on rakendatud



koostd6d keele ja kirjanduse dpetajaga. Opilase teabe ja tehnoloogia kasutamise oskuse
arendamiseks kasutatakse dppes niitidisaja tehnoloogilisi vahendeid, sh IKT vGimalusi,
(ettevotete, omavalitsus- ja riigiasutuste kodulehed, Gigusaktid internetis, ettevotjaportaal,
interaktiivsed ettevotlusmangud, vaartusmangud jne).

Ettevotlikkus ja ettevotlusdpetuse aine on jagatud kolmeks suuremaks teemaks: ettevotlikkus,
ettevotluskeskkond, ning finantsid. Valikaine tugineb ettevotlusGppe programmi raames vilja
tootatud ettevotluspadevuse mudelile.

Ettevotlusdppe valikaine annab vdimaluse sisendi leidmiseks loovt66 labiviimisel pohikooli
IGpetamise tingimusena.

Ettevotlikkuspadevuse kujundamine on omakorda seotud Risti Kooli vaartustega, milleks on:
jarjepidevus — kooli ja kodukoha traditsioonide tundmine aitab paremini mdista iseennast,
paikkondlikku omapara ja seotust oma juurtega ning kultuurilist mitmekesisust

loovus - usaldusvaarne ja turvaline dhkkond laseb vabal mottel kasvada ja piiielda enda seatud
eesmarkide poole.

uuenduslikkus — avatud maailmavaade loob vdimaluse arendada ettevdtlikkust, todkust ja

vastutustunnet ning huvi ja sallivust erinevate kultuuride ning eakaaslaste suhtes

Voimalusi I6iminguks, lildpadevuste arengu toetamiseks ja 6ppekava labivate
teemade kasitlemiseks

Valikaine vdoimaldab I16imingut kdigi riiklikus dppekavas olevate ainetega, kujundades
Uldpadevusi ainete ja Opetajate vahelises koostd06s. Ettevotlusdpetus on tihedalt 16imitud
matemaatika, geograafia ja ajaloo 6ppega ning toetab lihiskonna- ja inimesedpetuse dppimist,
karjaariopet ja elukutsevalikut. Ettevotlusopetuse kavandamisel on dppesisu kasitlemist
otstarbekas planeerida ja kooskdlastada Il ja lll kooliastme Ghiskonnadpetuse, geograafia,
inimesedpetuse, kdsitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Gpetajatega. Arutlusteemade
rakendamisel on otstarbekas kavandada koostddd keele ja kirjanduse dpetajatega.

Uldpadevused



Kultuuri- ja vaartuspadevuse arendamine toimub ldbi erinevate dpiprojektide, dppekaikude
abil, kogukonna traditsioonide kaudu Opitakse mdistma erinevaid vaartussisteeme ning
kultuurilist eripara, kujundatakse ilumeelt

Sotsiaalset ja kodanikupddevust arendatakse dpilastes, et nad toimiksid teadlike ja
vastutustundlike kodanikena ning toetaksid Ghiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku
iseseisvust, mida kujundatakse |dbi grupitoode ja projektoppe, kogukonnas, Eestis ja maailmas
oluliste tdhtpaevade tahistamise Ulekooliliste Urituste ndol — Eesti Vabariigi aastapaeva
tahistamine - mis on teostatud ka loovt6dde ndol

Enesemaadratluspadevus kujuneb arutluste, rollimangude ning muude Gpitegevuste kaudu,
mille abil tekib suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kilgi; analidsida
oma kaitumist erinevates olukordades; kdituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise; lahendada
suhtlemisprobleeme — osalemine dpilasomavalitsuses

Opipiadevuse arendamise kaigus tekib suutlikkus organiseerida ppekeskkonda individuaalselt
ja rihmas, kasutada 6pitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada
omandatud teadmisi varem®&pituga; analltsida oma teadmisi ja oskusi. Motiveerituse ja
enesekindluse arendamisele aitavad kaasa iseseisva Oppimise pdevad ning Opiprojektide ning
loovtd0 projektide kavandamine.

Suhtluspadevuse arendamisel on oluline oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning
eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades
korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili. Suhtluspdadevuse arengu
toetamiseks kasutatakse tekstiloomet, rolli- ja lauamange ning muid mangulisi tegevusi, esitlusi.
Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalase padevust kujundatakse labi statistiliste
andmete analiilisimise. Opitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid ja digitaalsetest
allikatest info otsimine, analliisimine, allikate, sh tehisintellekti loodud teabe usaldusvaarsuse
hindamine ning erinevate multimeediavGimaluste kasutamine (nt esitlemisel) toetavad
omakorda digipdadevuse arengut.

Ettevotlikkuspadevus areneb ldbi ettevotluspaevaks loodud dpiprojektide, samuti Urituste
korraldamise ja loovtéode koostamise ning finantskirjaoskuse arendamise nt rahatarkuse

veebikonverentsil osalemine, praktiliste loovt6dde loomise jne



Libivad teemad

1) elukestev ope ja karjaari kujundamine - kujundatakse iseseisva dppimise oskus, mis on
oluline alus elukestva Gppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate 6ppevormide
kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostoédoskusi, mida on vaja tulevases to6elus.
Ettevotlikkust ja ettevotlusdpet dppides kasvab dpilaste teadlikkus karjaarivdimalustest ning
saadakse teavet edasi®ppimisvdimaluste kohta viga paljudel erialadel. Oppetegevus vdimaldab
vahetult kokku puutuda t6émaailmaga, nt tutvuda ettevottega. Elukestva Oppe ja karjaari
kujundamine toimub naiteks labi dppekadikudel ja dppeprogrammidel osalemise ning
kllalisesinejatega kohtumiste.

2) keskkond ja jatkusuutlik areng - osalemine erinevates keskkonnahoiuga seotud
Opiprojektides aitab Opilastel kujuneda keskkonnateadlikumateks ja vastutustundlikumateks
kodanikeks, kes hoiavad ja kaitsevad keskkonda ning vaartustavad jatkusuutlikkust nii
kogukonnas, oma riigis kui ka maailmas (Rohelise Kooli projektid, KIK dppeprogrammid, Re-
disain, Rohejaht, Teeme Aral).

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus — ettevétlikkusel ja ettevotlusdppel on kandev roll antud
labiva teema elluviimisel. Teema labimisel kujundatakse Opilastest vastutustundlikke
kogukonna- ja thiskonnaliikmeid, kes mdistavad tihiskonna toimimise pohimotteid ja
mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, milleks sobivad arutelud ja Ghisalgatused - Risti
Kooli ettevotluspdev/laat, “Teeme dral”.

4) kultuuriline identiteet - teema abil kujundatakse mitmekiilgseid isiksusi, kes mdistavad
kultuuride mitmekesisust seost oma kultuuri ja teiste kultuuride vahel ning on sallivad ja
koostooaltid - dppekadigud

5) teabekeskkond ja meediakasutus - taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes kasutab esitluste ja Opiprojektide koostamisel infootsingut, mis jargib interneti
turvalisust ja allikakriitilisust — esitluste ja uurimustoode koostamine

6) tehnoloogia ja innovatsioon - Gpilased tulevad toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opi- ja tookeskkonnas - Al vBimaluste kasutamine igapdevases dppetdos

7) tervis ja ohutus - kujundatakse vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja flusiliselt tervet

Uhiskonnaliiget - ennetustegevused, loengud, dokumentaal- ja mangufilmid



8) vaartused ja kolblus - Gihiskonnas tldtunnustatud vadartuste ja kdlbluspohimdtete
tundmadppimine ja nende jargimine koolis ja valjaspool kooli, arvestamine kdikide
Uhiskonnaliimetega

Loiming teiste ainevaldkondadega

e Matemaatikas saadud teadmised ja oskused on abiks Gpilastele, et lahendada
ettevotlikkuse ja ettevStlusGppe Opillesandeid (nt eelarve koostamine, palga
arvestamine, maksud ja maksusiisteem). Matemaatikas omandatakse oskus lugeda
tabeleid, diagramme ja jooniseid.

e Emakeeles areneb suuline ja kirjalik enesevaljendusoskus, rihmatéddes oma seisukoha
selge esitlemine, erinevate allikate anallilis ning tekstide mdistmine, dpilased
omandavad oskuse koostada ametlikke dokumente.

e Sotsiaalained: Inimesedpetuses analiilsivad opilased oma iseloomujooni, huve,
vOimeid, vaartusi ja vajadusi, toetatakse dpilase minapildi ja enesehinnangu kujunemist.
Uhiskonnadpetuses toimub inimese isiksuseomaduste, oskuste ja teadmiste analiilis
ning sobitamine erinevate ametitega. Uhiskonnadpetuses dpitakse tundma Eesti
ettevotlus- ja majandussiisteemi (ariidee, maksud, palga arvestamine, eelarve
koostamine, turumajandus jne)

e Loodusained. Opilased saavad ilevaate inimese arengut ja kasvamist m&jutavatest
teguritest, maastikulisest mitmekesisusest, loodusvaldkonna vdimalustest ettevotluses.

e Kunst ja informaatika toetavad eneseviljendust (plakatite, postrite ja esitluste
kujundamisel kasutatakse infootsingut ning digitaalseid ja manuaalseid tehnikaid).
flusiline lilkkumine Oppekaikudel ja Guesdoppetundides

e Kehaline kasvatus. Fliisiline liikkumine dppekaikudel ja duesdppetundides.

e Voorkeeled. Info otsimine

Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pohimatted

Tegevuste kavandamisel ldhtutakse ettevotlusdpetuse valikainekavast, arvestades kooli ja

piirkonna vdimalusi ning dpilaste ettepanekuid. Valikaine tugineb ettevotluspadevuse mudelile.



Oppetddd kavandades luuakse vdimalusi 8ppekaikudeks. Ettevdtlikkuse ja ettevdtlusdppe
valikaine annab vdimaluse sisendi leidmiseks loovt66 tegemisel pdhikooli Idpetamise
tingimusena. Oppetegevuse kavandamisel planeeritakse vdimaluse korral koostd6d erinevate
partneritega, ettevotlikkuspadevuse ja finantskirjaoskuse arengut toetavate programmidega
ning kohalike ettevotetega.

Hindamine

Hindamisel |ahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava lildosa satetest ja kooli
Oppekavas satestatust. Hinnatakse Gpilase teadmisi ja nende rakendamise oskust,
uldpadevuste saavutatust suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste to6de ning
praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas
taotletavatele Opitulemustele. Hoiakuid ega vaartusi ei hinnata, nende kohta antakse Opilasele
tagasisidet. Hinnata saab arutluskiigu loogilisust, veenvust, argumenteeritust. Opilane peab
olema hindamises aktiivne osaline, tema selgitustel, pdhjendustel ning eneseanalliisil on
oluline roll. Vaartusi ja hoiakuid vdimaldavad anallitisida rollimangud, juhtumianaliisid ning
rihmat60. Hindamine peab vaartustama lahenduste erinevusi ja dpilaste isikupara. Hindamine
on vahend Opilase arengu toetamiseks. Hindamismeetodeid valides arvestatakse opilaste
vanust, nende individuaalseid véimeid ning valmisolekut tihe v0i teise tegevusega toime tulla.
Opitulemusi hinnatakse s&naliste hinnangutega.

Oppekeskkonna kujundamise pohimatted

Oppekeskkond toetab kavandatavate dpiviljundite saavutamist. Ettevdtiuspddevuse arengu
toetamiseks kasutatakse mitmekesiseid tegevusi (nt enesehindamine), mis aitavad teemasid
motestada, kuid kindlasti on tahtis roll ka terviklikul dpikeskkonnal, mille kaudu soodustatakse
Oppijate padevuste arengut ning mis mojutab seda, kuidas Ghte voi teist harjutust tajutakse ja
sellest Gpitakse.

Ainet kasitletakse igapdevaeluga seostatult. Kaks kolmandikku valikdppeaine mahust kasitleb
praktilisi tegevusi ja loovust ning kriitilise motlemise oskusi arendavate llesannete
lahendamist.

Oppes kasutatakse aktiivdppemeetodeid nagu arutelud, juhtumianaliitisid, rollimangud,

projektid ja Oppekaigud, kohalike ettevotete kilastused, kohtumised ettevotjatega, ettevotlike



lapsevanematega ja vabatahtlik tegevus kodukohas. Opilase teabe ja tehnoloogia kasutamise

oskuse arendamiseks kasutatakse dppes tehnoloogilisi vahendeid, sh IKT vGimalusi (ettevétete

kodulehed, digusaktid internetis, ettevotjaportaal, interaktiivsed ettevotlusmangud jne).

Opitulemused ja dppesisu Il kooliastmes

Risti Kool on koostanud kohalikest oludest ldhtuva ja omanaolise ettevotlusdppe ainekava,

vottes aluseks riikliku ettevotlusdppe ainekava eesmargid ja dpitulemused.

Opitulemused

Opilane:

1)

3)
4)
5)
6)
7)

pulstitab eesmarke, vastutab oma ideede elluviimise eest ning rakendab meeskonnat66
votteid;

oskab lahendada sotsiaalseid olukordi tuginedes suhtlemis- ja koost66oskustele ning
algatusvoimele ja kaasamisoskustele

saab aru ettevdtluse tahtsusest igapaevaelus ja thiskonnas;

on positiivse hoiakuga ettevotluse ja ettevotjate suhtes;

kirjeldab enda vdimeid, oskusi ja vGimalusi tegutsemiseks ettevotliku kodanikuna;

teeb eesmargiparaseid valikuid raha kasutamisel;

tegutseb saastliku ja keskkonnateadliku tarbijana.

TEEMA: Ettevotlikkus (10 tundi)

Opitulemused

Opilane

1)
2)
3)
4)
5)

6)

oskab arutleda 6nnestumiste ja ebadnnestumiste pShjuste lle;

mdistab teiste vaatenurka ja emotsioone ning oskab viljendada kohasel viisi empaatiat;
télgendab ebadnnestumist kui arengumomenti ning suudab korrigeerida oma tegevust
oskab leida ndhtuste, teadmiste ja ideede vahel seoseid ja sarnasusi;

oskab plstitada eesmarke, planeerida eesmargi elluviimisekstegevusi ja vahendeid,
jarjestada t60 etappe;

oskab tegutseda iseseisvalt voi koos teistega Ghise eesmargi nimel;



Oppesisu: Ettevstlikkuse arendatavus. Pingutuse vaartustamine, eksimine kui arenguvdimalus;
ebadnnestumine kui véimalus (teha jargmisel korral paremini), riskitaluvus. Motivatsioon,
kaitumise motiivid, motivatsiooni olemus ja sisu, autonoomne motivatsioon. Emotsioonide
teadvustamine ja endast motlemine ning emotsioonide reguleerimine. Mdtlemisprotsess, oma
motlemisest motlemine, olukordade analiils ja sellest 6ppimine, seni tuntu kombineerimine
uudsel ja kasulikul moel. Probleemide maaratlemine ja keerukate probleemide lahendamine.
Planeerimine, eesmarkideni jdudmine, efektiivne ja teadlik tegutsemine ning eesmargiparasus.
Voimaluste markamine, vastuvétlikkus uutele ideele ning valmisolek muutusteks (paindlikkus ja
vastupidavus). Inspireerimine, kaasamine ning riskide vétmine. Empaatia ja aktiivne kuulamine,
info tootlemine. Konfliktide lahendamine, ldbirdakimine, esitlemine ning veenmine. Sihtrihma
ja kanali (sh sotsiaalmeedia) pdhiste sdnumite koostamine. Koost6o (sh virtuaalne koost6o),
meeskonnatdo ja selle olulisus ettevotluses. Uurimis- voi praktilise t66 tegemise loogika,
teemade valik, todprotsessi planeerimine, enda motivatsiooni, aja jm tegurite juhtimine
loovtd0 tegemisel.
P6himaoisted: enesejuhtimine, metatunnetus, arenguuskumused ja meisterlikkuse pude,
autonoomne motivatsioon, emotsioonidega toimetulek, loovus, probleemide lahendamise
oskus, planeerimisoskus, algatusvoime, suhtlusoskused, koost66oskused, loovt66, uurimistoo.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine

1. Arutelu paarides, kus osa arutavad paarilisega n-6 positiivse olukorra ja teised negatiivse
olukorra ule.
Teadlik tahelepanu juhtimise harjutus
Enesehindamise llesanded

Mundillesanne

RPTC-p&hine harjutus (role play training in creativity).
Tuleviku planeerimise harjutus
Seljaga joonistamise juhendamine.

Isiksusetestid ja emotsionaalne intelligentsus
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Loovt6o projekt

Oppetegevus ja metoodilised soovitused


https://www.youtube.com/watch?v=V390SrpEmaA

e Antakse Ulevaade ettevotlikkuse pShimdistetest.

e Isiksuse testide abil plilitakse avastada ja mdista enda isiksuse omadusi

e Meeskondade moodustamine loovt6o projekti valjatéotamiseks.

e Ajuriinnak loovtoo idee leidmiseks, loovtoo projekti koostamine, véimalusel idee

teostamine loovtéona.

Loimingu voimalused:
Matemaatika: tabeli, diagrammi lugemine; eesti keel: funktsionaalne lugemine, info analliiis,
arutlusoskuse kujundamine; véorkeel: sbnavara taienemine mitmesuguste infoallikatega
tootamisel; inimesedpetus: enda vdoimete, oskuste ja ettevdtlikkuse hindamine, ettevotjale
vajalike isikuomaduste analliUs; iihiskonnadpetus: kodanikualgatus ja ettevoétlikkus;
geogradfia: ressursside ammendumise probleem ja sdastev kasutamine, loodusolude méju
inimtegevusele; tehnoloogiadpetus: enda oskustele ja viimetele vastava toote leidmine
praktiliseks loovtooks.
Libivad teemad:
Elukestev ope ja karjédri planeerimine — ettevotliku tootaja ja ettevotja omadused.
Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine.
Keskkond ja jéitkusuutlik areng — ressursside nappus ja sadstev kasutus.
Kodanikualgatus ja ettevétlikkus — aktiivne osalemine riihmatdos.
Teabekeskkond ja kultuuriline identiteet — info leidmine loovt66ks
Vidrtused ja kolblus — loovto olulisus, keskkonna vaartustamine, kodukoha eripéra

markamine.

TEEMA: Ettevotluskeskkond (10 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) plstitab eesmarke, vastutab oma ideede elluviimise eest ning rakendab meeskonnat66
votteid;

2) saab aru ettevotluse tahtsusest igapaevaelus, kodukohas ja tGhiskonnas;

3) kirjeldab juhendi alusel ettevétte toimimist;



4) tunneb ettevotluse pohimdisteid, saab aru turgude toimimisest;
5) kavandab grupitddna lihtsa turundusstrateegia, hindab vajalikke ressursse ja tarbija vajadusi;
6) koostab grupitdoona lihtsa arimudeli;
7) on positiivse hoiakuga ettevotluse ja ettevotja suhtes, iseloomustab ettevoétlikku tootajat;
8) saab aru majanduse jatkusuutlikkuse pShimdottest ja tegutseb ise jatkusuutlikult.
Oppesisu
Ettevotlikkus ja ettevotlus, ettevotte toimimine, ettevotluskeskkond, ressursside nappus ja
jatkusuutlik kasutus, eraomand, konkurents, ettevotluse vdoimalused ja riskid, ariidee ja
arimudel, kasumi motiveeriv roll. Turundus, tarbija vajadused ja tootmise eesmargid, omahind
ja turuhinna kujunemine. Ettevotja ootused ettevotte tootajale ja meeskonnatdo tahtsus
(ulesanded, vastutus, to6jaotus, aja planeerimine). Ettevétluse roll ja olulisus Ghiskonna
toimimisel. Kohalik ettevdtlus. Arieetika.
PShimdisted
Ettevotlikkus, ettevotlus, eraomand, konkurents, ettevotluskeskkond, ariidee, arimudel, kasum,
kahjum, turundus, omahind, turuhind, to6jaotus, arieetika, jatkusuutlik majandus.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine
1. Mdistekaardi voi skeemi koostamine majandusringluse kohta.
2. Ariidee viljatédtamine rithmas ajuriinnaku meetodil.
3. Oppekiik kodukoha ettevdttesse ja kiilastuse pdhjal ettevdtte analiilis riihmas.
4. Esitluse koostamine ettevotte kohta (video- vGi fotoreportaaz, slaidiesitlus ettevottest
rihmatoona).
5. Uhe ameti kirjeldamine, selleks vajalike teadmiste, oskuste ja tédiilesannete iseloomustus
ettevotte
kiilastuse voi tookuulutuse pohjal.
6. Kiilastatud ettevotte vdi oma ariidee kohta reklaami koostamine.
Oppetegevus ja metoodilised soovitused

e Antakse Ulevaade ettevotluse pohimdistetest.

e Majandusringluse simulatsioon ressursside ja kaupade ringluse kohta majapidamiste ja

ettevotete vahel.



e Kohaliku ettevétluskeskkonna kirjeldamine tGihe ettevotte néitel (asukoht, looduslikud
eeldused, ressursid, t66joud, tarbijad)
e Meeskondade moodustamine driidee valjatootamiseks.
e Ajuriinnak ariidee leidmiseks. arimudeli koostamine, véimalusel idee teostamine
minifirmas voi loovtdona.
e Turunduse ja tarbimise teema kasitlemisel siduda reklaami koostamine kohaliku
ettevotte ja Opilaste ariideega.
o Opilaste kohtumine kohaliku ettev&tjaga ja kiilalislektori loeng mé&nel ainekava teemal.
o Oppekaigud ettevdtetesse oma valla piirides.
Loimingu voimalused:
Matemaatika: tabeli, diagrammi lugemine, tulu ja kulu, omahinna ja turuhinna arvutamine;
fiiiisika: fulsikateadmiste rakendamine ariidee valjatootamisel; eesti keel: funktsionaalne
lugemine; ajalehe info analliUs, arutlusoskuse kujundamine; véorkeel: sdbnavara taienemine
mitmesuguste infoallikatega to6tamisel; inimesedpetus: enda vGimete, oskuste ja
ettevotlikkuse hindamine, ametile voi ettevotjale vajalike isikuomaduste analtiis; muusika:
muusikatdostus, loovisikute ettevotlus ja muusika tarbimise reeglid internetis;
lihiskonnadpetus: majandusringlus ja turgude toimimine, ettevotluse pohimdisted; geograafia:
tehnoloogiate ja seireslisteemide rakendamine ettevotluses ja erinevates ametites, ressursside
ammendumise probleem ja sdastev kasutamine, loodusolude mdju inimtegevusele;
tehnoloogiadpetus: materjalijadkide sorteerimine ja taaskasutus, enda valmistatud toote
turundus ja miiiik koolilaadal.
Libivad teemad:
Elukestev ope ja karjédri planeerimine — ettevotliku to6taja ja ettevdtja omadused.
Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine.
Keskkond ja jétkusuutlik areng — ressursside nappus ja sadstev kasutus.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — aktiivne osalemine riihmat6os.
Teabekeskkond ja kultuuriline identiteet — info leidmine kohaliku ettevotte ja erinevate

ametite kohta.



Vidrtused ja kolblus — ariidee vajalikkus tarbijale, ettevotja drieetika, keskkonna

vaartustamine; kodukoha eripara markamine.

TEEMA: Finantsid (10 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab majandusringlust ja maksusisteemi;

2) teeb eesmargiparaseid valikuid raha kasutamisel;

3) oskab nimetada erinevaid finantsteenuseid;

4) mdoistab ja jargib Ghiskonnas kokkulepitud seadusi ja vaartusi rahaga seotud otsuste
tegemisel;

5) tegutseb teadliku tarbijana;

6) markab looduskeskkonnas ja ihiskonnas tarbimisest tekkinud probleeme ja otsib véimalusi
nende ennetamiseks vdi ja lahendamiseks.

Oppesisu

Tulud ja kulud. Té6tasu tuluallikana. Bruto- ja netopalk, palgafond ja maksud. Soovid,
vajadused, kulude ja tulude planeerimine, eelarve. Isiklike ressursside piiratus, tulu
suurendamise vBimalused ja valik. Teadlik ja keskkonda saastev tarbimine, eesmargiparane
finantsteenuste kasutamine.

P6himoisted

Bruto- ja netopalk, maksud, eelarve, finantsteenused, hoius, laen, intress, sddstmine,
investeerimine.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine

Isiklike tulude ja kulude jalgimine nadala jooksul, selle pohjal eelarve planeerimine ja jargimine.
Tulu maksustamise pdhimdtete ja maaradega tutvumine maksu- ja tolliameti veebilehel.
Pankade finantsteenuste vordlemine vdhemalt kahe panga veebilehe informatsiooni pdhjal.
Hinnavordlus sarnaste igapdevaste kaupade kohta kahes kaupluses vdi e-poes ning tarbijat
mojutavate votete tuvastamine poodides.

Oppetegevus ja metoodilised soovitused



e Tulude ja kulude kasitlemist on soovitav esmalt seostada majandusringlusega, tuues
valja too ja tasu seosed Uksikisikute, majapidamiste ja ettevdtete vahel ning valitsuse
rolli maksude kehtestamisel ning maksutulu imberjaotamisel.

e Bruto- ja netopalga kasitlemisel tuua valja, milliseid makse ja makseid tasuvad t66taja ja
tooandja ning miks need on valitsuse poolt kehtestatud. Soovitav on selgitada
tulumaksu, sotsiaalmaksu, té6tuskindlustusmakset, pensionikindlustusmakset.

e Praktilist tulude ja kulude arvestamise ja eelarve koostamise lilesannet on soovitav
alustada soovide ja vajaduste selgitamisest, poorata lisaks isiklikule eelarvele
tahelepanu ka sissetulekute saastlikule kasutamisele ja eelarve jargimise vajadusele
peres pikemaajaliste eesmarkide saavutamiseks.

e Sdastmise, hoiustamise, laenamise ja investeerimise mdistete selgitamisel on soovitav
Opilastel vorrelda erinevate pankade teenuseid ja selgitada sdaastmise kui tulevikku
suunatud tarbimise ja keskkonnahoiu véimalust. Voimalusel kutsuda teemat selgitama
finantsasutuse esindaja.

e Teadliku ja keskkonda saastva tarbimise teemat selgitades poorata tahelepanu nii
tarbija vajadustele kui ka ettevétja (midja) tegevuse motiividele tarbija vajaduste
rahuldamisel ning selgitada, kuidas kujuneb turuhind. Teadliku ja keskkonda saastva
tarbija kujundamiseks suunata Opilasi arutlema toodete valmistamise protsessi, vajalike
ressursside otstarbeka kasutamise ja pakendite vajalikkuse ning taaskasutuse tle.

Loimingu voimalused:

Eesti keel ja kirjandus: finantsalaste terminite selgitamine ja kasutamine klassiaruteludes,
kirjandustegelaste finantsalase ja tarbijakditumise analliiis ning hinnang; matemaatika:
hinnakalkulatsioon, palkade arvutamine, intressimdara ja maksude protsentarvutus;
lihiskonnadpetus: valitsuste ja maksude roll Gihiskonnas, tulude (imberjaotamine;
inimesedpetus: pangateenuste kasutamine, isiklik ja pere eelarve, ressursside saastval
kasutusel pdhineva drimudeli koostamine; fiiiisika: elektrienergia maksumus ja turuhind,
erinevad hinnapaketid eraisikutele ja suurfirmadele, sddstev energiakasutus ja jatkusuutlik
tootmine; geogradfia: ressursside sdastva kasutamise ja loodusvarade tahtsus

majandusringluses, nende ammendumise probleem, majanduse spetsialiseerumise kasulikkus



tarbijale ja ettevGtlusele, kodumaise kauba eelised, teenuste liigid (transpordi, turismi, meedia
jne) nende rahvusvahelisus ja tahtsus tarbijale, omahinna ja midgihinna kujunemine
arvestades ressursside kdttesaadavust, loodusolusid, konkurentsi ja turu suurust;
muusikadpetus: digused ja kohustused muusika tarbijana, CD-plaadi ja kontserdi omahinna ja
piletihinna kujunemine, autori digused ja tulu loomingu eest; tehnoloogiadpetus: materjalide
saastlik kasutus, tootmiskulude méju toote I6pphinnale.

Libivad teemad:

Elukestev ope ja karjédri planeerimine — tarbijateadlikkuse ja finantskirjaoskuse kujunemine,
erinevate tootmise, teeninduse ja tarbimisega seotud ametitega tutvumine.

Tehnoloogia ja innovatsioon — digitaalsete finantsteenuste kasutamise oskus.
Keskkond ja jétkusuutlik areng — ressursside nappus ja saastev kasutus, jatkusuutlik tootmine
ning jadtmete vahendamine ja taaskasutus.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus — uurimuslik hinnavordlus poodides, isikliku eelarve
jargimine, aktiivne osalemine riihmatd0s.

Teabekeskkond ja kultuuriline identiteet — info leidmine toodete ja teenuste kohta e-
kaubandusest, pangateenuste vérdlemine, teadlikkus kodumaiste kaupade eelistest.
Vidrtused ja kélblus — saastlik tarbimine, kaupleja arieetika, keskkonna- ja ohutusnduete

jargimine tarbimisel

OPPEMATERIALID

Ettevotlusdpetuse materjalid e-koolikotis (Edu ja Tegu)

Oppematerjalid — Kaasaja Keskus

Ettevotlusoppe-praktilised-harjutused-Sirle-Truuts.pdf (ettevotlusope.edu.ee)

Minuraha.ee

Ettevotlusdpe | Haridus- ja Noorteamet (harno.ee)

Metoodika — Ettevotlus- ja karjdarioppe programm Edu ja Tegu (ettevotlusope.edu.ee)
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